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INTRODUCCIÓN 
 

Las empresas del Sector Eléctrico Colombiano, en cumplimiento de la Ley del 

Deporte (181 del 18 de enero de 1995) y en desarrollo del derecho de todas las 

personas a ejercitar el libre acceso a una formación física y espiritual adecuadas, 

junto con la implantación y el fomento de la educación física para contribuir a la 

formación integral humana en todas sus edades y facilitarles el cumplimiento eficaz 

de sus obligaciones como miembros de la sociedad, establecen el desarrollo de 

actividades deportivas que permitan contribuir al esparcimiento y al 

aprovechamiento del tiempo libre. 

 

Es así, como el desarrollo de los Juegos Nacionales del Sector Eléctrico, permite 

que los trabajadores de las empresas participantes se integren y compartan con 

bienestar y paz, el tiempo dedicado a la recreación colectiva, siendo parte de los 

planes y objetivos de estas empresas. 

 

Para que los Juegos Nacionales del Sector Eléctrico cumplan con su objetivo de 

servir como elemento integrador y de fomento del bienestar de los trabajadores, es 

conveniente fijar un reglamento donde se consoliden las normas básicas que todas 

las delegaciones deben cumplir y respetar. Con esta orientación, se expide la Carta 

Fundamental por la que se regirán los XIV JUEGOS NACIONALES DEL SECTOR 

ELÉCTRICO a desarrollarse en la ciudad de Bucaramanga entre el 18 y el 22 de 

julio del 2017.  
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REGLAMENTO GENERAL 

 

CAPITULO I 

 

LA MISIÓN 

 

Artículo 1. Son los Juegos del Sector Eléctrico el programa que busca el 

impulso a la práctica deportiva, con el propósito de contribuir al 

aprovechamiento del tiempo libre facilitándole sus condiciones de 

integración paralelo al desarrollo social, cultural y deportivo de sus 

trabajadores. 

 

 

CAPITULO II 

 

LOS OBJETIVOS 

 

Artículo 2. Organizar los Juegos Nacionales del Sector Eléctrico para el 

logro de los siguientes objetivos: 

 

1. Impulsar y promover la práctica deportiva en las diferentes empresas 

del sector eléctrico del país generando hábitos deportivos como base 

y fundamento de la masificación y el fortalecimiento de la cultura 

física. 

 

2. Contribuir a la integración de las diferentes empresas del Sector 

Eléctrico a través de la participación de los trabajadores de todo el 

país. 

 

 

CAPITULO III 

 

DEL PROCESO DE DESARROLLO 

 

Artículo 3. Los XIV JUEGOS NACIONALES DEL SECTOR ELECTRICO se llevarán a 

cabo en la ciudad de Bucaramanga, Departamento de Santander y 

estarán a cargo de la Electrificadora de Santander S.A. ESP. 
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CAPITULO IV 

 

DE LA DIRECCIÓN, ORGANIZACIÓN Y ADMINISTRACIÓN 

 

Artículo 4. La Dirección, Organización y administración de los XIV JUEGOS 

NACIONALES DEL SECTOR ELECTRICO estará a cargo del comité organizador 

y el comité operativo de la Electrificadora de Santander S.A. ESP., como 

empresa anfitriona. 

 

Artículo 5. La Dirección General y Ejecutiva de los juegos estará a cargo de 

Los Gerentes Generales de la Electrificadora de Santander S.A. ESP.  y 

Electrificadora del Huila S.A. E.S.P. 

 

Artículo 6. El representante Legal de Cada empresa participante designará 

un delegado quien será el interlocutor entre la empresa y la organización de 

los Juegos Nacionales del Sector Eléctrico, cuyo nombre será informado al 

Coordinador General de los Juegos Nacionales del Sector Eléctrico. 

 

Artículo 7. Los juegos del Sector Eléctrico tendrá un comité organizador, 

quien tendrán la responsabilidad de planear y ejecutar las diferentes 

actividades a desarrollar y será la máxima autoridad en todas las 

determinaciones que se tomen en todo lo relacionado con los juegos  y un 

comité operativo que será responsable del seguimiento, ejecución y buen 

desarrollo de las diferentes tareas aprobadas por el Comité Organizador. 

 

Artículo 8. El comité organizador estará integrado por un delegado  de cada 

empresa participante con la coordinación logística de los representantes de 

ESSA S.A. E.S.P. y de la  Electrificadora del Huila, Vilvio Rojas Ciceri, quien será 

el Coordinador General, encargado de realizar las convocatorias y elaborar 

las actas respectivas. Dichas actas serán aprobadas por el comité 

organizador y para su legalización se firmará por los miembros del comité 

coordinador. 

 

PARÁGRAFO: El comité organizador nombrará las comisiones que sean 

necesarias para el buen desarrollo de los juegos. 

 

Artículo 9. Cada disciplina deportiva contará con un Director Técnico del 

campeonato designado por la empresa anfitriona, quien es el encargado 
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de estudiar, revisar las solicitudes de los demás delegados y recomendar las 

modificaciones o actualizaciones en la modalidad deportiva respectiva y la 

coordinación de la misma. El reglamento por disciplina deportiva que regirá 

los juegos deberá estar aprobado dos (2) meses antes de la fecha de 

realización del evento. 

 

Artículo 10. El comité organizador velará porque los Juegos del Sector 

Eléctrico, cuenten con la más efectiva financiación, asistencia protocolaria, 

médica, DE SEGURIDAD y de juzgamiento en todas las fases. Además, tendrá 

como función la resolución de las demandas de orden administrativo. 

 

Artículo 11. El Comité Disciplinario de cada uno de los deportes estará 

conformado por: 

 

a. Un representante del Comité Organizador (Delegado empresa 

anfitriona). 

b. El director de campeonato respectivo. 

c. Dos representantes  de las empresas participantes (Principal y 

suplente). 

 

PARAGRAFO. Para los XIV JUEGOS NACIONALES DEL SECTOR ELECTRICO se 

designó a los delegados de CHEC y URRA, como representantes de las 

empresas participantes.  

 

Artículo 12. Las funciones que ejercerá la comisión disciplinaria para cada 

uno de los deportes serán las de: 

 

Recibir, estudiar y resolver las demandas por incumplimiento al reglamento.   
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CAPITULO V 

 

 

REQUISITOS DE PARTICIPACIÓN 

 

 

Artículo 13. Podrán participar en los XIV JUEGOS NACIONALES DEL SECTOR 

ELECTRICO: A. todos los trabajadores de las empresas participantes que 

tengan un vínculo laboral con contrato a término indefinido sin importar la 

fecha de vinculación y la edad. B. Trabajadores en misión, Contratos a 

término fijo y por prestación de servicio profesionales contratados 

directamente con la empresa cumpliendo con su objeto social, con 

antigüedad  de un año en la empresa contratante y mínimo 23 años de 

edad.  

 

No se aceptarán por ningún motivo APRENDICES SENA, PRACTICANTES 

UNIVERSITARIOS. 

 

C: Los trabajadores inscritos con contratos a término fijo, trabajadores en 

misión y por prestación de servicio profesional contratado directamente con 

la empresa, no podrán ser deportistas de alto rendimiento, con participación 

no menor a 5 años en campeonatos profesionales o nacionales, para 

deportes de Conjunto e individual.  

 

Las empresas ENERTOLIMA, URRA, GECELCA, DISPAC-EDEMSA, ENERCA, 

ENERPEREIRA y GENSA, tendrán un tratamiento especial en cuanto a su tipo 

de vinculación laboral dado a que estas empresas están tercerizadas, para 

lo cual se solicitarán los documentos respectivos. En el caso de EPM y EMCALI 

podrá participar con personal del área institucional corporativa siempre y 

cuando sea personal que preste servicios directos al negocio de energía y 

los del negocio de distribución, generación y comercialización de energía 

eléctrica (No incluye Acueducto, Aguas, Alcantarillado y 

Telecomunicaciones). El Ministerio de Minas y Energía participará con 

personal de planta y de entidades adscritas.  

 

En el rodeo eléctrico se dará un tratamiento especial y podrá participar 

personal de planta y tercerizado sin ninguna restricción. 
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ESSA S.A. E.S.P. conformará una comisión para revisar el cumplimiento de los 

requisitos de inscripción, la cual incluirá, entre otros, número de cédula y ARL.  

En el caso de los contratos a término fijo y por prestación de servicio 

profesionales contratado directamente con la empresa, se solicitará copia 

del contrato suscrito con la empresa. 

 

Artículo 14. Participan en los XIV JUEGOS NACIONALES DEL SECTOR 

ELECTRICO todas las empresas vinculadas o adscritas directamente o 

indirectamente al Ministerio de Minas y Energía. Cada empresa participante 

tiene la libertad de escoger las disciplinas en las cuales va a competir según 

sus condiciones y criterios. 

 

Artículo 15. No se realizarán eliminatorias para participar en los XIV JUEGOS 

NACIONALES DEL SECTOR ELECTRICO. 

 

Artículo 16. Los deportes establecidos se jugarán de acuerdo al sistema 

previsto en los reglamentos de cada torneo. 

 

Artículo 17. El delegado de cada empresa será el responsable de diligenciar 

las inscripciones de los deportistas que acudirán al evento. 

 

 

CAPITULO VI 

 

 

INSCRIPCIONES Y ACREDITACIONES 

 

 

Artículo 18. Las inscripciones de los equipos para participar en los juegos se 

efectuarán a través de los registros de inscripción que establezca la 

dirección de los juegos. 

 

PARAGRAFO: Las inscripciones se realizarán entre el 30 de mayo y el 15 de 

junio de 2017. 

 

Artículo 19. Cada delegado autorizado por empresa será responsable del 

diligenciamiento de la documentación, por deporte, por rama, y remitirla 

dentro del término fijado a la sede del evento. 
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Artículo 20. Las modalidades y número de jugadores a inscribir serán así: 

 

 
No. DEPORTE INSCRIPCION No. MAXIMO 

PARTICIPANTES 

F M TEC 

1 AJEDREZ LIBRE 2  1 

2 ATLETISMO (100-200-1500-3000 Mts 

PLANOS. (PARA LAS DOS CATEGORIA) 

RELEVOS 4 X 100 Mts) (MIXTO)  

6 1 

3 BALONCESTO  12 12 2 

5 BILLAR TRES BANDAS (LIBRE) 2 1 

6 BOLOS (Libre) Si se incluyen damas 

tendrán hándicap de 10 
4 1 

7 FUTBOL  18 1 

8 FUTBOL 5 10 10 2 

9 MINITEJO(MIXTO) 4 1 

10 TEJO  4 1 

11 NATACION para las dos categorías 4 1 

12 RODEO 8 1 

13 TENIS DE CAMPO 4 1 

14 TENIS DE MESA 4 1 

15 VOLEIBOL MIXTO 12 1 

16 VOLEY ARENA 3 3 1 

17 NOCHE CULTURAL LIBRE  

18 CICLOMONTAÑISMO 
(BIC.TODOTERRENO) POR CATEGORIA  

LIBRE 
4 1 

19 CICLISMO RUTA POR CATEGORIA LIBRE 4 1 

20 KARTISMO (MIXTO) 4 + 1 suplente 

 

NOTA 1: En Ciclomontañismo, tenis de mesa, tenis de campo, natación, 

bolos, y ciclismo de ruta el número máximo de inscritos es de cuatro 4 en 

cada disciplina, los cuales pueden ser distribuidos en cada categoría a 

criterio de cada empresa. Ejemplo: Los 4 participantes en mayores de 45 

años o los 4 participantes en menores de 45 años, o 3 en mayores de 45 y 1 

en menores o viceversa, etc. 
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Nota 2: 

 

ü URRA podrá participar hasta con dos equipos con diferentes 

participantes en mini tejo. 

 

ü Para el desarrollo de una disciplina deportiva, se deberá contar con 

la mínima participación de 5 empresas. Si el deporte no alcanza la 

inscripción de las 5 empresas, igualmente se desarrollará, pero no 

sumará puntos para tabla de clasificación general. 

 

El incremento del número de participantes por modalidad deportiva debe 

ser solicitado a la coordinación del comité organizador para su aprobación. 

 

En caso de la participación de un trabajador en dos deportes de conjunto 

se recomienda realizar una valoración médica con antelación y mantener 

una buena condición física para así minimizar el riesgo de lesiones.  Por 

seguridad solo se permitirá que un mismo jugador participe hasta en dos 

deportes de conjunto. 

 

Artículo 21. Se considera sin validez la inscripción de un deportista o un 

equipo cuando no cumpla con los requisitos establecidos en la carta 

fundamental. 

 

Artículo 22. En el registro de inscripción por deporte debe incluir el técnico y 

el delegado respectivo. 

 

Artículo 23. La dirección de los juegos se encargará de acreditar a los 

deportistas, técnicos, delegados, médicos, auxiliares y demás miembros 

autorizados por cada delegación. 

 

PARÁGRAFO: La credencial señalada, cedula o carné, será el único 

documento válido como identificación deportiva y requerida por las 

autoridades para intervenir en las diferentes competencias, quien no  tenga 

queda inhabilitado para participar. 

 

Artículo 24. La identificación verificación y autenticidad de los requisitos 

exigidos para la inscripción es responsabilidad de cada una de las empresas 



  
P

ág
in

a1
0

 

participantes quienes harán llegar los respectivos documentos necesarios 

para tales casos. 

 

CAPITULO VII 

 

DE LOS DEPORTES 

 

Artículo 25. En los XIV JUEGOS NACIONALES DEL SECTOR ELECTRICO 2017 se 

desarrollarán en las siguientes modalidades, ramas y categorías deportivas: 

 

DISCIPLINA RAMA CATEGORIA 

AJEDREZ M/F Libre 

ATLETISMO (100 ς 200 ς 1.500 ς 3.000 - RELEVO MIXTO 
4 x 100) mínimo 1 master M/F 

Master 40 en adelante 

Mayores hasta 39 

BALONCESTO  M/F Libre 

BILLAR TRES BANDAS M/F Libre 

FÚTBOL M  Libre 

FUTBOL 5 M/F Libre 

VOLEY ARENA M/F Libre 

MINITEJO Mixto Libre 

BOLOS Mixto Libre 

TEJO M Libre 

NATACION  M/F 
Master 40 en adelante 

Mayores hasta 39 

RODEO ELECTRICO Mixto Libre 

TENIS DE CAMPO M/F Libre 

TENIS DE MESA M/F Libre 

VOLEIBOL PISO Mixto Mixto 

NOCHE CULTURAL Mixto Libre 

CICLISMO EN RUTA Y CICLOMONTAÑISMO  M/F 
Mayores de 45 años - 

Menores de 45 años 

KARTISMO Mixto Libre 

 

CAPITULO VIII 
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DE LAS NORMAS GENERALES PARA TODOS LOS DEPORTES 

 

 

Artículo 26. Los XIV JUEGOS NACIONALES DEL SECTOR ELECTRICO se regirán 

por las normas y reglamentos que establecen los reglamentos 

internacionales que los acogen y estén adoptados por la federación 

nacional respectiva y por la organización de los juegos. 

 

Artículo 27. Los jueces y árbitros son la máxima autoridad en el terreno de 

juego, todo lo que concierne a la aplicación de los reglamentos del juego 

son de su exclusiva competencia. 

 

Artículo 28. Los jueces y árbitros no serán recusables por las delegaciones 

participantes. Excepcionalmente cuando un equipo presenta pruebas 

contundentes, relacionadas con posibles inconvenientes sobre la 

designación de un árbitro o juez, la Dirección del campeonato se ocupará 

de considerar el hecho. 

 

Artículo 29. El tiempo de espera para presentarse los equipos será de quince 

(15) minutos. Si al cabo de dicho tiempo uno o ambos equipos no se hacen 

presentes con el mínimo de jugadores establecidos por cada reglamento y 

debidamente uniformados, el árbitro o juez procederá a aplicar el W.O. 

 

Artículo 30. Los jueces y árbitros permitirán en el terreno de juego 

únicamente al técnico, kinesiólogo o médico, un auxiliar, y a los jugadores 

registrados en la planilla. Se valdrá de la fuerza pública para retirar a los 

directivos, jugadores suplentes, auxiliares y espectadores que contravengan 

esta disposición.    

 

Artículo 31. Antes de comenzar las competencias y partidos, el juez deberá 

examinar los implementos de competencia, uniformes y campo de juego a 

fin de establecer el cumplimiento de lo establecido por cada reglamento y 

lo estipulado en la carta fundamental (Reglamento interno). 

 

Artículo 32. Si dos equipos se presentan a un encuentro vestidos con el 

uniforme del mismo color, el equipo, que ejerce la función de visitante 

deberá cambiarse los uniformes o utilizar los petos o chalecos suministrados 
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por la organización; en cancha neutral, el equipo que deberá cambiar los 

uniformes será el que aparezca en primer término en la hoja del encuentro. 

 

Artículo 33. Para estos casos la organización deberá disponer de varios 

juegos de petos o camisetas. 

 

Artículo 34. Los partidos o competencias que se suspenden por causas de 

fuerza mayor ajenas a las conductas de los jugadores, serán programados 

nuevamente en la hora y fecha señalada por la comisión técnica, la que 

deberá jugarse o concluirse íntegramente antes de seguir el calendario del 

campeonato. 

 

PARÁGRAFO: 

 

Se entiende por causas de fuerza mayor: 

 

Á Factores climáticos. 

Á Carencia de luz artificial o natural. 

Á Invasión del terreno de juego y no sea posible su evacuación. 

Á Mal estado del terreno de juego y que ofrezca peligro para la 

integridad física de los jugadores. 

 

Artículo 35. La continuación de una competencia o partido suspendido por 

causas de fuerza mayor, se hará bajo la dirección de los mismos árbitros que 

estaban actuando en él, pero se podrá designar a otros si ello fuere 

prudente y necesario, sin que por esta causa haya derecho a demanda o 

reclamación. 

 

Artículo 36. Cuando una competencia o partido deba reanudarse por 

aplazamiento no habrá tiempo de espera para ninguno de los equipos. 

 

Artículo 37. Cuando el desarrollo normal de una competencia o partido es 

entorpecido en su labor arbitral, por parte de un miembro de las 

delegaciones en contienda, el juez o arbitro exigirá al capitán o a los 

deportistas en materia de juicio su efectiva colaboración para la correcta 

culminación del evento. Si su solicitud no es atendida satisfactoriamente el 

árbitro o juez suspenderá la competencia por la falta de garantías y se 

aplicarán las respectivas sanciones por parte de la organización. 
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PARÁGRAFO 

 

El árbitro dará por terminado el encuentro por: 

 

Á Negarse un deportista expulsado a salir del campo una vez haya 

dado dos minutos para que lo haga. 

Á Resistencia a cumplir sus órdenes. 

Á Retiro voluntario de los competidores. 

Á Invasión del terreno de juego no siendo posible su evacuación. 

Á Otras faltas de garantías demostrables. 

 

La comisión organizadora de los XIV JUEGOS NACIONALES DEL SECTOR 

ELECTRICO no se responsabiliza de accidentes que puedan ocurrir a las 

delegaciones en los desplazamientos para las confrontaciones deportivas. 

Es obligación que todos los participantes de las diferentes delegaciones 

estén afiliados al régimen de seguridad social (ARL, EPS). 

 

Los casos no contemplados en esta carta fundamental serán resueltos por 

la comisión organizadora o técnica según corresponda el caso. 

 

Artículo 38. Todos las Empresas participantes iniciarán los juegos con un 

Handicap, el cual será otorgado teniendo en cuenta las modalidades en 

que participe y se le aplicarán las sanciones respectivas de acuerdo con el 

reglamento de cada deporte, según la siguiente tabla: 

 
5L{/Lt[Lb!{ {!b/Lhb9{ I!b5L/!t 

tǳƴǘƻǎ 

C¦¢.h[  олл 

¢ŀǊƧŜǘŀ !ƳŀǊƛƭƭŀ 5  

¢ŀǊƧŜǘŀ wƻƧŀ 20  

.![hb/9{¢h  млл 

Cŀƭǘŀ !ƴǘƛŘŜǇƻǊǘƛǾŀ ȅ ǘŞŎƴƛŎŀ 5  

9ȄǇǳƭǎƛƽƴ 10  

±h[9L.h[  млл 

¢ŀǊƧŜǘŀ !ƳŀǊƛƭƭŀ 2  

¢ŀǊƧŜǘŀwƻƧŀ 5  

9ȄǇǳƭǎƛƽƴ 10  
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¢9bL{ 59 a9{!  мл 

[ƭŀƳŀŘƻ ŘŜ !ǘŜƴŎƛƽƴ 2  

9ȄǇǳƭǎƛƽƴ 5  

¢9bL{ 59 /!ath  мл 

[ƭŀƳŀŘƻ ŘŜ !ǘŜƴŎƛƽƴ 2  

9ȄǇǳƭǎƛƽƴ 5  

.h[h{  мл 

[ƭŀƳŀŘƻ ŘŜ !ǘŜƴŎƛƽƴ 2  

9ȄǇǳƭǎƛƽƴ 5  

wh59h  нлл 

[ƭŀƳŀŘƻ ŘŜ !ǘŜƴŎƛƽƴ 2  

9ȄǇǳƭǎƛƽƴ 5  

!¢[9¢L{ah  мл 

[ƭŀƳŀŘƻ ŘŜ !ǘŜƴŎƛƽƴ 2  

9ȄǇǳƭǎƛƽƴ 5  

!W95w9½  мл 

[ƭŀƳŀŘƻ ŘŜ ŀǘŜƴŎƛƽƴ 2  

9ȄǇǳƭǎƛƽƴ 5  

.L[[!w  мл 

[ƭŀƳŀŘƻ ŘŜ ŀǘŜƴŎƛƽƴ 2  

9ȄǇǳƭǎƛƽƴ 5  

¢9Wh ¸ aLbL ¢9Wh  мл 

[ƭŀƳŀŘƻ ŘŜ ŀǘŜƴŎƛƽƴ 2  

9ȄǇǳƭǎƛƽƴ 5  

b!¢!/Lhb  мл 

[ƭŀƳŀŘƻ ŘŜ !ǘŜƴŎƛƽƴ 2  

9ȄǇǳƭǎƛƽƴ 5  

/L/[L{ah  мл 

[ƭŀƳŀŘƻ ŘŜ !ǘŜƴŎƛƽƴ 2  

9ȄǇǳƭǎƛƽƴ 5  

C¦¢.h[ р  млл 

¢ŀǊƧŜǘŀ !ƳŀǊƛƭƭŀ 5  

¢ŀǊƧŜǘŀ wƻƧŀ 10  

±h[9¸ !w9b!  мл 

¢ŀǊƧŜǘŀ !ƳŀǊƛƭƭŀ 2  

¢ŀǊƧŜǘŀ wƻƧŀ 5  

Y!w¢L{ah  мл 

[ƭŀƳŀŘƻ ŘŜ !ǘŜƴŎƛƽƴ 2  

9ȄǇǳƭǎƛƽƴ 5  
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Artículo 39. El puntaje general se asignará de acuerdo con la siguiente tabla: 

 

DEPORTES POSICIONES 

1 2 3 4 5 
.ŀƭƻƴŎŜǎǘƻ aŀǎŎǳƭƛƴƻ 20 16 12 8 4 
.ŀƭƻƴŎŜǎǘƻ CŜƳŜƴƛƴƻ 20 16 12 8 4 
Cǵǘōƻƭ 20 16 12 8 4 
±ƻƭŜƛōƻƭ aƛȄǘƻ 20 16 12 8 4 
Cǵǘōƻƭ р CŜƳŜƴƛƴƻ όCύ 20 16 12 8 4 
Cǵǘōƻƭ р aŀǎŎǳƭƛƴƻ όaύ 20 16 12 8 4 
YŀǊǘƛǎƳƻ 10 8 6 4 2 
±ƻƭŜƛōƻƭ !ǊŜƴŀ όaύ 10 8 6 4 2 
±ƻƭŜƛōƻƭ !ǊŜƴŀ όCύ 10 8 6 4 2 
bƻŎƘŜ /ǳƭǘǳǊŀƭ όǇƻǊ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀŎƛƽƴύ Todos los participantes 10 puntos  
¢Ŝƴƛǎ ŘŜ aŜǎŀ 

   aŀǎŎǳƭƛƴƻ ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƭ 4 3 2 1,33 0,667 
   CŜƳŜƴƛƴƻ ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƭ 4 3 2 1,33 0,667 
   5ƻōƭŜǎ ƭƛōǊŜǎ 2 2 2 1,34 0,667 
¢Ŝƴƛǎ ŘŜ /ŀƳǇƻ 10 8 6 4 2 
!ǘƭŜǘƛǎƳƻ млл aǘǎ όa ȅ Cύ /ŀŘŀ ŎŀǘŜƎƻǊƝŀ 2 1.5 1 0,5 0,25 
!ǘƭŜǘƛǎƳƻ нлл aǘǎ όa ȅ Cύ /ŀŘŀ ŎŀǘŜƎƻǊƝŀ 2 1.5 1 0,5 0,25 
!ǘƭŜǘƛǎƳƻ мрлл aǘǎ όa ȅ Cύ /ŀŘŀ ŎŀǘŜƎƻǊƝŀ 2 1.5 1 0,5 0,25 
!ǘƭŜǘƛǎƳƻ оллл aǘǎ όa ȅ Cύ /ŀŘŀ ŎŀǘŜƎƻǊƝŀ 2 1.5 1 0,5 0,25 

!ǘƭŜǘƛǎƳƻ ǊŜƭŜǾƻǎ п · млл aƛȄǘƻ όƳƝƴƛƳƻ м 
ƳŀǎǘŜǊύ 

2 1.5 1 0,5 0,25 

      
!ƧŜŘǊŜȊ 10 8 6 4 2 
.ƻƭƻǎ 10 8 6 4 2 
.ƛƭƭŀǊ 10 8 6 4 2 
¢ŜƧƻ 10 8 6 4 2 
aƛƴƛ ǘŜƧƻ 10 8 6 4 2 
bŀǘŀŎƛƽƴ όCύ π  нр [ƛōǊŜ 0,416 0,333 0,25 0,166 0,083 
bŀǘŀŎƛƽƴ όCύ ς нр aŀǊƛǇƻǎŀ 0,416 0,333 0,25 0,166 0,083 
bŀǘŀŎƛƽƴ όCύ π нр tŜŎƘƻ 0,416 0,333 0,25 0,166 0,083 
bŀǘŀŎƛƽƴ όCύ ς нр 9ǎǇŀƭŘŀ 0,416 0,333 0,25 0,166 0,083 
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bŀǘŀŎƛƽƴ όCύ π  рл [ƛōǊŜ 0,416 0,333 0,25 0,166 0,083 
bŀǘŀŎƛƽƴ όCύ ς рл aŀǊƛǇƻǎŀ 0,416 0,333 0,25 0,166 0,083 
bŀǘŀŎƛƽƴ όCύ π рл tŜŎƘƻ 0,416 0,333 0,25 0,166 0,083 
bŀǘŀŎƛƽƴ όCύ ς рл 9ǎǇŀƭŘŀ 0,416 0,333 0,25 0,166 0,083 
bŀǘŀŎƛƽƴ όCύ π  млл [ƛōǊŜ 0,416 0,333 0,25 0,166 0,083 
bŀǘŀŎƛƽƴ όCύ ς млл aŀǊƛǇƻǎŀ 0,416 0,333 0,25 0,166 0,083 
bŀǘŀŎƛƽƴ όCύ π млл tŜŎƘƻ 0,416 0,333 0,25 0,166 0,083 
bŀǘŀŎƛƽƴ όCύ ς млл 9ǎǇŀƭŘŀ 0,416 0,333 0,25 0,166 0,083 
bŀǘŀŎƛƽƴ όaύ ς рл [ƛōǊŜ 0,416 0,333 0,25 0,166 0,083 
bŀǘŀŎƛƽƴ όaύ ς рл aŀǊƛǇƻǎŀ 0,416 0,333 0,25 0,166 0,083 
bŀǘŀŎƛƽƴ όaύ ς рл tŜŎƘƻ 0,416 0,333 0,25 0,166 0,083 
bŀǘŀŎƛƽƴ όaύ ς рл 9ǎǇŀƭŘŀ 0,416 0,333 0,25 0,166 0,083 
bŀǘŀŎƛƽƴ όaύ ς млл [ƛōǊŜ 0,416 0,333 0,25 0,166 0,083 
bŀǘŀŎƛƽƴ όaύ ς млл aŀǊƛǇƻǎŀ 0,416 0,333 0,25 0,166 0,083 
bŀǘŀŎƛƽƴ όaύ ς млл tŜŎƘƻ 0,416 0,333 0,25 0,166 0,083 
bŀǘŀŎƛƽƴ όaύ ς млл 9ǎǇŀƭŘŀ 0,416 0,333 0,25 0,166 0,083 
bŀǘŀŎƛƽƴ όaύ ς нлл [ƛōǊŜ 0,416 0,333 0,25 0,166 0,083 
bŀǘŀŎƛƽƴ όaύ ς нлл aŀǊƛǇƻǎŀ 0,416 0,333 0,25 0,166 0,083 
bŀǘŀŎƛƽƴ όaύ ς нлл tŜŎƘƻ 0,416 0,333 0,25 0,166 0,083 
bŀǘŀŎƛƽƴ όaύ ς нлл 9ǎǇŀƭŘŀ 0,416 0,333 0,25 0,166 0,083 
/ƛŎƭƛǎƳƻ Ŝƴ Ǌǳǘŀ όƳŀǎŎғпрύ  2 1,5 1 0,5 0,25 
/ƛŎƭƛǎƳƻ Ŝƴ Ǌǳǘŀ όCύ  1 0,75 0,5 0,25 0,1 
/ƛŎƭƛǎƳƻ Ŝƴ Ǌǳǘŀ όƳŀǎŎҔпрύ 2 1,5 1 0,5 0,25 
/ƛŎƭƻƳƻƴǘŀƷƛǎƳƻ όƳŀǎŎҔпрύ  2 1,5 1 0,5 0,25 
/ƛŎƭƻƳƻƴǘŀƷƛǎƳƻ Ŝƴ Ǌǳǘŀ όCύ  1 0,75 0,5 0,25 0,1 
/ƛŎƭƻƳƻƴǘŀƷƛǎƳƻ όƳŀǎŎғпрύ  2 1,5 1 0,5 0,25 
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RODEO ELÉCTRICO 

 

POSICIONES PUNTAJE 

1 50 

2 40 

3 30 

4 20 

5 10 

6 5 

7 4 

8 3 

9 2 

10 1 

 

 

CAPITULO IX 

 

DEMANDAS Y APELACIONES 

 

Artículo 40. Habrá dos clases de demandas: de orden administrativo y de 

orden técnico. 

 

Son de orden administrativo las demandas que se refieren directamente a 

las inscripciones, suplantaciones, calidad de participantes, W.O, etc. 

 

Son de orden técnico las que se refieren directamente al aspecto técnico 

deportivo de cada disciplina. 

 

Las demandas de orden administrativo serán tratadas por el comité 

organizador y las de orden técnico serán tratadas y resueltas por la comisión 

técnica del respectivo deporte. 

 

Artículo 41. Los fallos dados tanto por el comité técnico, como por el comité 

organizador serán inapelables. 
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Artículo 42. Si una reclamación sobre la calidad o categoría de un jugador 

es presentada antes de iniciar los juegos y tiene un fundamento, el deportista 

motivo de ella no podrá tomar parte en las competencias. 

 

Artículo 43. El comité organizador de los juegos se encargará de estudiar las 

inscripciones de los participantes. 

 

Artículo 44. El reclamo o demanda debe hacerla el delegado del equipo 

afectado con la respectiva firma del capitán y/o jugador involucrado. 

 

Artículo 45. Todo reclamo debe ser presentado antes de transcurrir una (1) 

hora de haber terminado el partido correspondiente al reclamo y entregarlo 

a la Comisión Disciplinaria en la oficina de Coordinación General de los XIV 

JUEGOS NACIONALES DEL SECTOR ELECTRICO, ubicada en la Calle 15 No. 26 

- 54. Una vez vencido este término, no se aceptará ningún reclamo. 

 

Artículo 46. En caso de que una demanda presentada oportunamente y 

con sus respectivos requisitos produzca la clasificación de un equipo, la 

competencia a que se refiere dicha reclamación será declarada favorable 

al equipo demandante. 

 

Artículo 47. En ningún caso las delegaciones podrán solicitar cambio de 

jueces previamente designados. 

 

Artículo 48. En cualquier reclamo sobre el juzgamiento de una competencia 

se tendrá en cuenta como prueba principal el informe de los jueces, árbitros 

y veedores de la organización. Si se considera necesario se solicitará 

informes por escrito de los participantes. 

 

CAPITULO X 

 

SANCIONES 

 

La comisión organizadora establecerá el código de penas, que serán 

impuestas por las faltas que se presenten por parte de los deportistas, 

delegados, entrenadores y demás acompañantes. Este código de penas 

será dado a conocer a todas las empresas participantes. 
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DEL CODIGO DISCIPLINARIO 

 

Artículo 49. Los códigos disciplinarios que se aplicarán para los campeonatos 

deportivos nacionales de los XIV JUEGOS NACIONALES DEL SECTOR 

ELECTRICO, serán los que señale la carta fundamental y lo que determine el 

tribunal disciplinario para casos especiales. 

 

PARÁGRAFO: Este código disciplinario contempla a deportistas, delegados, 

entrenadores, auxiliares, directivos y en general a los miembros de una 

delegación. 

 

Artículo 50. Las decisiones del tribunal disciplinario tendrán carácter de 

última instancia durante el campeonato. 

 

Artículo 51. Para el desarrollo de los XIV JUEGOS NACIONALES DEL SECTOR 

ELECTRICO se aplicarán las siguientes sanciones a las faltas e incorrecciones 

cometidas por deportistas y/o miembros de una delegación. 

 

 

1. Ofensa verbal o injuria contra los estamentos del Campeonato 

(directivos, veedores, comisarios, árbitros, jugadores, trabajadores de 

la organización y público en general). 

 

2. Agresión de hecho contra directivos, veedores, trabajadores de la 

organización, árbitros o público (conducta violenta, brutalidad, riñas, 

incidentes graves, lesiones físicas). 

 

SANCION: Descalificación de los Juegos y sanción para participar en el 

programa, hasta por tres (3) años. 

 

3. Por juego violento, agresión de obra a jugadores contrarios o 

compañeros con el balón en juego o en disputa por los implicados 

(ver si hay lesión física). 

 

SANCION: Hasta de dos (2) fechas. 

 

4. Agresión de hecho a jugadores contrarios o compañeros sin estar 

disputando el balón por los implicados. 
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SANCION: Hasta de dos (2) fechas. 

5. Por juego brusco, protestar o reclamar airadamente decisiones 

arbítrales, abandono o ingreso al terreno de juego sin autorización 

arbitral u otro tipo de conducta. 

 

SANCION: Una (1) fecha. 

 

6. Por adulterar o falsificar documentos relacionados con el 

campeonato. 

 

SANCION: Descalificación de los juegos del implicado, sanción a los 

responsables para participar en el programa según el hecho hasta por 

tres (3) años. 

 

7. Actuación de un jugador sancionado así no se le haya comunicado 

la sanción. 

 

SANCION: Pérdida del encuentro en que esto ocurra y descalificación 

del campeonato al responsable. 

 

8. Acumulación de dos (2) tarjetas amarillas en Fútbol; sanción 

automática por la siguiente fecha. 

 

SANCION: Una (1) fecha. 

9. Jugador que habiendo sido descalificado regrese al campo de juego 

a tomar parte en incidentes o a generarlos. 

 

SANCION: Descalificación del campeonato. 

 

10.  Jugador que habiendo sido sustituido reingrese al campo de juego a 

tomar parte activa o a agravar problemas que se presenten. 

 

SANCION: Descalificación del campeonato. 

 

11. Acumulación de dos (2) tarjetas rojas. 

 

SANCION: Descalificación del campeonato. 
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12. Uso de señales o gestos antideportivos contra árbitros, espectadores, 

jugadores contrarios, trabajadores del campeonato, la organización, 

veedores y comisarios. 

 

SANCION: Dos (2) fechas. 

 

13. Porte de armas, estupefacientes o uso de las mismas durante el 

campeonato. 

 

SANCION: Descalificación de los juegos; hasta por tres (3) años. 

 

Artículo 52. En caso de agresión con o sin lesión física, la sanción deportiva 

es independiente de la sanción penal a que diere lugar el hecho. 

 

Artículo 53. Cuando un deportista comete dos o más faltas contempladas 

en el Código Disciplinario, se tendrá en cuenta la más grave de ellas para 

su sanción. 

 

Artículo 54. Si un jugador amonestado y posteriormente expulsado del 

partido, la tarjeta amarilla no se contabilizará para efectos de acumulación. 

 

Artículo 55. Todos los jugadores expulsados cumplen automáticamente su 

sanción a partir de la siguiente fecha en que actúe su equipo. Esta sanción 

no se cumplirá en ningún caso cuando se trate de partidos aplazados. 

 

Artículo 56. Cuando exista suplantación de jugador, el equipo responsable 

perderá los puntos ganados en el encuentro en que haya actuado el 

infractor, y el equipo quedará descalificado del campeonato. 

 

Artículo 57. El equipo o equipos que fueren responsables de actos 

bochornosos o indisciplina grave (agresiones colectivas a árbitros o jueces, 

batallas campales, agresiones al público o a jugadores contrarios), se harán 

acreedores a la pérdida de las respectivas distinciones o a los premios a que 

tuvieren derecho ya sean en forma colectiva o individual y la expulsión del 

campeonato quedará a criterio de la Dirección General de los Juegos y del 

Tribunal Disciplinario. 
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Artículo 58. Cuando un jugador es sancionado con una o más fechas, éste 

deberá cumplirlas en las siguientes fechas o etapas en que su equipo deba 

intervenir en el programa. 

 

Artículo 59. Los actos de indisciplina no deportiva cometidos dentro o fuera 

de los escenarios, serán sancionados según la gravedad por el tribunal 

disciplinario, llegando incluso a la expulsión de los juegos. 

 

PARÁGRAFO: Las anteriores disposiciones serán aplicadas a todas las 

personas acreditadas por la organización. 

 

Artículo 60. El Tribunal Disciplinario utilizará como elemento de juicio para 

imponer las respectivas sanciones, los informes de los árbitros, de los jueces, 

los veedores, de los comisarios designados oficialmente para los partidos y 

todas las pruebas pertinentes. 

 

Artículo 61. Ningún equipo de las delegaciones participantes puede tomar 

la decisión, voluntariamente, de retirarse de un partido o campeonato, sin 

la autorización del Director General de los Juegos; si esto ocurre se 

adelantará la  

 

Investigación correspondiente y se dará traslado al ente competente y este 

aplicará la sanción disciplinaria o deportiva a la regional y a los responsables 

de la decisión. 

 

Artículo 62. Los jueces retendrán los documentos que presenten signos de 

adulteración, o que tengan motivos para solicitar sanción de un deportista, 

y los entregarán al representante de la comisión técnica con el informe del 

caso. 

 

Artículo 63.  Para la organización y realización de cada deporte se elaborará 

un reglamento donde se contemplen aspectos como: 

 

Categoría y Rama, sistema de competencia, puntaje, etc.; pero en ningún 

momento podrá contravenir la carta fundamental. 
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CAPITULO XI 

 

DE LAS PREMIACIONES 

 

La comisión organizadora otorgará trofeo y medallas, al primer, segundo, 

tercer y Cuarto puesto por deporte y rama, así:   

 

ACTIVIDAD 
MEDALLAS MEDALLAS MEDALLAS MEDALLAS 

TROFEOS 

1er Puesto 
2do 

Puesto 3er Puesto 4º Puesto 

Ajedrez       1 3 

Atletismo 1.500 metros 4 4 4 4   

Atletismo 100 metros 4 4 4 4   

Atletismo 200 metros 4 4 4 4   

Atletismo 3.000 metros 4 4 4 4   

Atletismo Relevos 4 X 100 Mixto mínimo 
con 1 master 4 4 4 4   

Baloncesto Femenino 13 13 13 13 3 

Baloncesto Masculino 13 13 13 13 3 

Billar    1 3 

Bolos 4 4 4 4 3 

Ciclismo 6 6 6 6   

Fútbol 19 19 19 19 3 

Fútbol 5 Femenino 13 13 13 13 3 

Fútbol 5 Masculino 13 13 13 13 3 

Karts 5 5 5 5   

Mini tejo mixto 4 4 4 4 3 

Natación Espalda 6 6 6 6   

Natación Libre 6 6 6 6   

Natación Mariposa 6 6 6 6   

Natación Pecho 6 6 6 6   

Natación Relevos 4 X 100 Mixto min 1 
master 4 4 4 4   
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Noche Cultural         0 

Rodeo Conjunto 8 8 8 8 3 

Rodeo individual 1 1 1    

Tejo Masculino 4 4 4 4 3 

Tenis de Campo Femenino       1 3 

Tenis de Campo Masculino       1 3 

Tenis de mesa Dobles Libres 2 2 2     

Tenis Mesa Femenino       1 3 

Tenis Mesa Masculino       1 3 

Voleibol Arena Femenino 4 4 4 4 3 

Voleibol Arena Masculino 4 4 4 4 3 

Voleibol Mixto 13 13 13 13 3 

GENERAL         4 

Juego limpio x deporte         1 

 

 

Premiación Rodeo Eléctrico: 

 

Rodeo 1° Puesto 2° Puesto 3° Puesto 4° Puesto Trofeos 

Rodeo Conjunto 8 8 8 8 3 

Rodeo 

individual 

1 1 1   

 

 
 

 

 

  



  
P

ág
in

a2
5

 

 

 

 

REGLAMENTO DEPORTIVO 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

XIV JUEGOS NACIONALES DEL SECTOR ELECTRICO 

 

BUCARAMANGA 

 

18 al 22 de Julio de 2017 
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REGLAMENTO DE BALONCESTO 
 

CAPITULO I 

 

DE LAS COMISIONES 

 

Artículo 1. El campeonato tendrá dos clases de comisiones, organizadora y 

Técnica. 

 

CAPITULO II 

 

DE LOS PARTICIPANTES E INSCRIPCIONES 

 

Artículo 2. En el campeonato de baloncesto podrán tomar parte todas las 

personas que cumplan con el artículo 13 del Reglamento General de los XIV 

JUEGOS NACIONALES DEL SECTOR ELECTRICO. 

 

Artículo 3. Cada equipo podrá inscribir hasta doce (12) jugadores por rama. 

 

Artículo 4. El campeonato de baloncesto del sector eléctrico se disputará en 

la categoría libre en la rama masculina y femenina. 

 

Artículo 5. Todos los jugadores que sean inscritos en las planillas deben jugar.  

De incumplirse esta norma se determinará que el equipo pierde el partido. 

 

 

CAPITULO III 

 

DEL SISTEMA DE JUEGO 

 

Artículo 6. El sistema de juego del campeonato será por grupos si hay más 

de 8 equipos inscritos, de lo contrario se jugará todos contra todos.  

 

Artículo 7. Se jugará 4 tiempos de los cuales 3 serán corridos (se detendrá el 

cronometro en tiros libres y time out) y el último tiempo cronometrado. 
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Artículo 8. Los empates en puntos, cuando se refiera a equipos del mismo 

grupo, se resolverán de acuerdo al siguiente y estricto orden, así: 

 

a. Juego limpio, puntaje total menos el total de puntos por faltas 

antideportivas, técnicos y expulsión. 

b. Si el empate persiste entre dos (2) equipos se define: Por el resultado 

del partido jugado entre sí. 

c. Si el empate es entre tres (3) equipos, así: 

¶ Juego Limpio. 

¶ Cesta diferencia. 

¶ Cesta promedio. 

¶ Mayor número de cestas a favor. 

¶ Menor número de cestas en contra. 

¶ Por sorteo. 

 

Artículo 9. La puntuación será: 

 

a.   Partido jugado y ganado dos (2) puntos. 

b.   Partido jugado y perdido un (1) punto. 

c.   Partido perdido por no presentación (W.O) cero (0) puntos. 

 

Artículo 10. El equipo que gana por W.O. por retiro del campo del contrario 

se adjudicará el partido por el marcador 20 a 0. 

 

Artículo 11. El equipo que se retire del campo de juego definitivamente sin 

haber finalizado el encuentro será retirado del torneo. 

 

Artículo 12. Los equipos que por cualquier causa se retiren o sean retirados 

del torneo serán declarados perdedores por W.O. en los siguientes partidos. 

El equipo que pierda por no presentación en una ocasión será retirado del 

torneo. 
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CAPITULO IV 

 

DISPOSICIONES VARIAS 

 

Artículo 13. Las penas que sean impuestas por la comisión técnica a los 

deportistas, delegados, entrenadores y demás acompañantes serán las 

mismas establecidas en el reglamento general de los juegos. 

 

Artículo 14. El campeonato de baloncesto del Sector Eléctrico se jugará 

conforme a las reglas vigentes de la Federación Colombiana de Baloncesto. 

 

Artículo 15. Los aspectos no contemplados en el presente reglamento, serán 

resueltos en última instancia por el comité organizador o técnico según 

corresponda el caso. 
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REGLAMENTO DE FÚTBOL 
 

CAPITULO I 

 

DE LAS COMISIONES 

 

Artículo 1. El campeonato tendrá dos clases de comisiones: Organizador y 

Técnico. 

 

CAPITULO II 

 

DE LOS PARTICIPANTES E INSCRIPCIONES 

 

Artículo 2. En el campeonato de fútbol podrán tomar parte todas las 

personas que cumplan con el artículo 13 de la carta fundamental del 

Reglamento General de los XIV JUEGOS NACIONALES DEL SECTOR 

ELECTRICO. 

 

Artículo 3. Cada equipo podrá inscribir hasta dieciocho (18) jugadores, más 

un (1) entrenador. 

 

Artículo 4. El campeonato de fútbol del Sector Eléctrico se disputará en la 

categoría libre. 

 

Artículo 5. Todos los jugadores que sean inscritos en las planillas oficiales de 

juego deben jugar.  De incumplirse esta norma se determinará que el equipo 

pierde el partido. 

 

 

CAPITULO III 

 

DEL SISTEMA DE JUEGO 

 

Artículo 6.  Se conformarán grupos, por sorteo, de acuerdo con los equipos 

inscritos, así: 
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1.  Hasta 6 equipos, todos contra todos.  El campeón será el 

equipo que acumule más puntos y el pódium siguiente será el 

número de puntos que acumule cada equipo. 

2. Entre 7 y 10 equipos inscritos, 2 grupos distribuidos 

proporcionalmente por sorteo.  Los dos primeros de cada grupo 

disputarán la final (primero y segundo puesto) y los dos 

segundos de cada grupo disputarán el 3 y 4 puesto. 

3. De 11 en adelante, 3 grupos a proporción.  Clasifican los 

primeros de cada grupo y el mejor segundo entre los grupos.  La 

semifinal se jugará por el sistema cruzado, en donde los tres 

primeros clasificados serán sorteados para jugar el cruzado con 

el mejor segundo.  Los ganadores disputarán por primer y 

segundo puesto y los perdedores por tercer y cuarto puesto. 

 

 

Artículo 7. Los empates en puntos que se produzcan en la fase eliminatoria, 

se resolverán mediante aplicación, en orden estricto, de las normas que a 

continuación se enuncian. 

 

1.  Juego limpio puntaje general menos tarjetas amarilla y tarjetas rojas. 

2.   Mayor número de partidos ganados. 

3.   Ganador del partido jugado entre ellos 

4.   Por diferencia de goles. 

5.   Mayor número de goles a favor. 

6.   Menor número de goles en contra. 

7.  Por sorteo 

 

 

Artículo 8. En caso de empate en la serie semifinal, definición de 3º puesto y 

la final, se cobrarán tiros libres desde el punto penalti de acuerdo con lo 

establecido por la International FABoard. 

 

ASPECTOS TÉCNICOS 

 

Artículo 9. Todos los aspectos de orden técnicos estarán sujetos a la 

International Board. 
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Artículo 10. Los encuentros se pueden empezar a jugar con un mínimo de 

siete (7) jugadores por equipo. El representativo que a la hora señalada para 

comenzar el partido no logre completar este número mínimo de jugadores 

se considera perdedor. Si los dos equipos incurren en este mismo hecho, se 

dará por jugador el encuentro con cero puntos para cada uno. 

 

Artículo 11. Si durante el transcurso del partido uno de los representativos 

queda actuando con menos de siete jugadores, el árbitro suspenderá en 

encuentro informado de ello a la comisión técnica dando como ganador al 

equipo que quede en el campo de juego.     

 

Artículo 12. Para que el triunfo le sea adjudicado a un equipo este deberá 

encontrarse alineado y uniformado en la cancha listo a cumplir su 

compromiso en caso de W.O. 

 

Artículo 13. Un partido se considera jugado cuando por causas justificadas 

el árbitro se ve en la necesidad de suspenderlo siempre y cuando haya 

trascurrido las tres cuartas partes del tiempo reglamentario y la suspensión 

no se haya ocasionado por la acción de alguno de los dos equipos o por 

invasión de la cancha por parte de la barra. 

 

Artículo 14. Cuando un jugador sea expulsado de la cancha no podrá ser 

reemplazado y el árbitro está en la obligación de informar de ello en la 

planilla de juego. 

 

Artículo 15. Solamente el capitán está autorizado para dirigirse al árbitro, 

pero debe hacerlo en forma comedida y respetuosa. 

 

Artículo 16. Los partidos de este torneo se jugarán en dos tiempos iguales de 

(35) treinta y cinco minutos cada uno para un total de (70) minutos, con un 

descanso de (15) minutos. 

 

Artículo 17. La puntuación que se dará será la siguiente: 

 

a.     Partido ganado (3) tres puntos. 

b.     Partido empatado (1) un punto. 

c.     Partido perdido (0) cero puntos. 
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Artículo 18. El número de sustituciones que puede realizar un equipo en un 

partido será máximo de siete (7) jugadores. 

 

Artículo 19. Equipo que pierda un partido por W.O. será expulsado del 

torneo. 

 

Artículo 20. La comisión técnica se reserva el derecho de excluir del 

campeonato a todo equipo que en una u otra forma entorpezca el normal 

desarrollo de este, dificulte la labor de los árbitros o de la misma comisión. 

Perderá los puntos siguientes sin que le sean adjudicados puntos a los 

equipos que hayan perdido o empatado con el anteriormente. 

 

Artículo 21. Si pasados quince 15 minutos de la hora fijada para la iniciación 

del encuentro, no han sido presentados al árbitro los carnés por los jugadores 

y estos no están debidamente uniformados, el equipo que no lo haga 

perderá el partido por 3-0 y los puntos se anotaran a favor del contendor, 

en caso de infracción de ambos equipos se considera el encuentro jugado 

y perdido por los dos con el mismo marcador. 

 

Artículo 22. Todas las personas inscritas para este campeonato en cualquier 

condición y que se encuentren en la línea simplemente como espectadores, 

incurren en las mismas faltas sancionadas en el código de penas. Si las 

cometieran aun cuando no estén jugando con su respectivo equipo.   

 

Artículo 23. Durante el partido queda prohibido a los dirigentes, 

entrenadores, masajistas, suplentes, etc., invadir el campo de juego. Si esto 

ocurriera se hará acreedores a las sanciones que determine la comisión 

técnica. 

 

Artículo 24. El retiro del campo de juego de uno de los equipos, o la 

resistencia para obedecer a las órdenes del árbitro, o de la inmovilidad del 

equipo, o su permanencia dentro del campo sin responder al juego; son 

causas justificadas para que el árbitro de por terminado el partido y el 

equipo sea expulsado del torneo. 

 

Artículo 25. Cuando un jugador actué a pesar de estar suspendido, su 

equipo perderá los puntos en caso de que gane o empate y al jugador se 
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le doblará la sanción que le corresponda de acuerdo al código de penas, 

independientemente del resultado del encuentro. 

 

Artículo 26. Si el capitán o entrenador alinea a un jugador sin su respectivo 

carné o con el carné de otro, serán sancionados tanto el equipo como el 

infractor de acuerdo al código de penas. 

 

Artículo 27. Si el capitán del equipo se negare a suministrar los nombres y 

apellidos de sus jugadores, se hará acreedor a la sanción que le 

corresponda al jugador, multiplicada al doble por la infracción cometida. 

Esta misma obligación la tendrá ante la comisión técnica y tribunal 

deportivo cuando estos lo requieran. La contravención será causal de 

expulsión del dirigente, entrenador y jugador. 

 

Artículo 28. Un jugador que durante el campeonato sea suspendido dos 

veces diferentes por faltas graves, quedara automáticamente fuera del 

campeonato. 

 

ASPECTOS ARBITRALES 

 

Artículo 29. Los equipos deberán presentarse al campo de juego, 

debidamente uniformados con los colores que hayan registrado. El árbitro 

no dejara actuar a aquellos jugadores que incumplan esta disposición. 

 

Artículo 30. Los errores de apreciación de los árbitros no constituyen por si 

solos, causa de anulación de partidos. 

 

Artículo 31. Cuando el árbitro ordene la expulsión de la cancha a un 

jugador, entrenador o auxiliar del equipo y no fuere obedecido, dará una 

espera de dos (2) minutos; pasados los cuales, si la orden no fuere 

obedecida, declara terminado el partido y el equipo al que pertenece el 

jugador infractor perderá los puntos. Igualmente será sancionado el capitán 

del equipo respectivo si no hubiere colaborado con el árbitro en esta 

emergencia. 

 

Artículo 32. Los equipos están en la obligación de aceptar sin distinción las 

órdenes del árbitro, respetarlos y colaborar con ellos para el manejo y 

desarrollo de los encuentros, observar disciplina y caballerosidad durante el 
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juego y fuera de él, evitando la acción brusca en el juego y la provocación 

de palabras. 

 

Artículo 33. Los partidos suspendidos por la decisión de los árbitros, serán 

jugados en días y horas oportunamente señaladas por la comisión técnica 

del campeonato, siempre y cuando no sea por la infracción al reglamento 

por parte de cualquier equipo. 

 

Artículo 34. Los árbitros son inamovibles una vez que haya comenzado el 

partido, salvo accidente durante el desarrollo del juego que lo incapacite 

para seguir actuando. 

 

Artículo 35. El único autorizado para determinar las condiciones del balón 

de juego para un partido, es el árbitro del mismo. 

 

Artículo 36. Es deber de todo jugador presentar el carné al árbitro, quien no 

lo haga, quedará impedido para tomar parte en el juego. 

 

Artículo 37. Los aspectos no contemplados en el presente reglamento, serán 

resueltos en última instancia por el comité organizador o técnico según 

corresponda el caso. 
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REGLAMENTO DE FÚTBOL 5 

 
 

CAPITULO I 

 

DE LAS COMISIONES 

 

Artículo 1. El campeonato tendrá dos clases de comisiones: Organizador y 

Técnico. 

 

CAPITULO II 

 

 

DE LOS PARTICIPANTES E INSCRIPCIONES 

 

Artículo 2. En el campeonato de Fútbol 5 podrán tomar parte todas las 

personas que cumplan con el artículo 13 de la carta fundamental del 

Reglamento General de los XIV JUEGOS NACIONALES DEL SECTOR 

ELECTRICO. 

 

Artículo 3. Cada equipo podrá inscribir hasta diez (10) jugadores, más un (1) 

entrenador. 

 

Artículo 4. El campeonato de Fútbol 5 del Sector Eléctrico se disputará en 

cancha de sintética, en la categoría libre en ambas ramas, masculina y 

femenina. 

 

Artículo 5. Todos los jugadores que sean inscritos en las planillas oficiales de 

juego deben jugar.  De incumplirse esta norma se determinará que el equipo 

infractor pierde el partido. 
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CAPITULO III 

 

DEL SISTEMA DE JUEGO 

 

Artículo 6. Se conformarán grupos, por sorteo, de acuerdo con los equipos 

inscritos, así: 

 

1.  Hasta 6 equipos, todos contra todos.  El campeón será el 

equipo que acumule más puntos y el pódium siguiente será el 

número de puntos que acumule cada equipo. 

2. Entre 7 y 10 equipos inscritos, 2 grupos distribuidos 

proporcionalmente por sorteo.  Los dos primeros de cada grupo 

disputarán la final (primero y segundo puesto) y los dos 

segundos de cada grupo disputarán el 3 y 4 puesto. 

3. De 11 en adelante, 3 grupos a proporción.  Clasifican los 

primeros de cada grupo y el mejor segundo entre los grupos.  La 

semifinal se jugará por el sistema cruzado, en donde los tres 

primeros clasificados serán sorteados para jugar el cruzado con 

el mejor segundo.  Los ganadores disputarán por primer y 

segundo puesto y los perdedores por tercer y cuarto puesto. 

 

Artículo 7.  La puntuación que se dará será la siguiente: 

 

a.     Partido ganado (3) tres puntos. 

b.     Partido empatado (1) un punto. 

c.     Partido perdido (0) cero puntos. 

 

Artículo 9. Los empates en puntos que se produzcan en la fase eliminatoria, 

se resolverán mediante aplicación, en orden estricto, de las normas que a 

continuación se enuncian. 

 

1.   Juego limpio puntaje general menos tarjetas amarilla y tarjetas rojas. 

2.   Mayor número de partidos ganados. 

3.   Ganador del partido jugado entre ellos 

4.   Por diferencia de goles. 

5.   Mayor número de goles a favor. 

6.   Menor número de goles en contra. 

7.  Por sorteo 
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ASPECTOS TECNICOS 

 

Artículo 10. Todos los aspectos de orden técnicos estarán sujetos al 

reglamento de la FEDEFUSAL. 

 

Artículo 11. Los encuentros se pueden empezar a jugar con un mínimo de 

cuatro (4) jugadores por equipo. El representativo que a la hora señalada 

para comenzar el partido no logre completar este número mínimo de 

jugadores se considera perdedor. Si los dos equipos incurren en este mismo 

hecho, se dará por jugado el encuentro con cero puntos para cada uno. 

 

Artículo 12. Si durante el transcurso del partido uno de los representativos 

queda actuando con menos de CUATRO (4) jugadores, el árbitro 

suspenderá en encuentro, informado de ello a la comisión técnica dando 

como ganador al equipo que quede en el campo de juego. 

 

Artículo 13. Para que el triunfo le sea adjudicado a un equipo este deberá 

encontrarse alineado y uniformado en la cancha listo a cumplir su 

compromiso en caso de W.O. 

 

Artículo 14. Cuando las canchas no puedan utilizarse, los equipos deberán 

esperar quince (15) minutos para que la organización tome las medidas 

necesarias. 

 

Artículo 15. Un partido se considera jugado cuando por causas justificadas 

el árbitro se ve en la necesidad de suspenderlo siempre y cuando haya 

trascurrido las tres cuartas partes del tiempo reglamentario y la suspensión 

no se haya ocasionado por la acción de alguno de los dos equipos o por 

invasión de la cancha por parte de la barra. 

 

Artículo 16. Cuando un JUGADOR SEA EXPULSADO de la cancha este PODRÁ 

SER REEMPLAZADO DE ACUERDO A LO ESTABLECIDO POR LA REGLAS DE 

FUTBOL SALA y el árbitro está en la obligación de informar de ello en la 

planilla de juego. El jugador expulsado no deberá permanecer en el banco. 

 

Artículo 17. Solamente el capitán está autorizado para dirigirse al árbitro, 

pero debe hacerlo en forma comedida y respetuosa. 
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Artículo 18. Los partidos de este torneo se jugarán en dos tiempos iguales de 

(20) veinte minutos cada uno, cronometrándose los últimos 2 minutos de 

cada tiempo, para un total de (40) minutos, con un descanso de (5) minutos. 

Cada equipo podrá solicitar un (1) minuto en cada periodo para 

indicaciones técnicas. 

 

Artículo 19. El número de sustituciones que puede realizar un equipo es 

indefinido, mientras el balón se encuentre en juego. 

 

Artículo 20. La comisión técnica se reserva el derecho de excluir del 

campeonato a todo equipo que en una u otra forma entorpezca el normal 

desarrollo de este, dificulte la labor de los árbitros o de la misma comisión. 

Perderá los puntos siguientes sin que le sean adjudicados puntos a los 

equipos que hayan perdido o empatado con el anteriormente. 

 

Artículo 21. Si pasados quince 15 minutos de la hora fijada para la iniciación 

del encuentro, no han sido presentados al árbitro los carnés por los 

jugadores, el equipo que no lo haga perderá el partido por 3-0 y los puntos 

se anotarán a favor del contendor, en caso de infracción de ambos equipos 

se considera el encuentro jugado y perdido por los dos con el mismo 

marcador y sin puntos. 

 

Artículo 22. Todas las personas inscritas para este campeonato en cualquier 

condición y que se encuentren en la línea simplemente como espectadores, 

incurren en las mismas faltas sancionadas en el código de penas. Si las 

cometieran aun cuando no estén jugando con su respectivo equipo.   

 

Artículo 23. Durante el partido queda prohibido a los dirigentes, 

entrenadores, masajistas, suplentes, etc., invadir el campo de juego. Si esto 

ocurriera se hará acreedores a las sanciones que determine la comisión 

técnica. 

 

Artículo 24. El retiro del campo de juego de uno de los equipos, o la 

resistencia para obedecer a las órdenes del árbitro, o de la inmovilidad del 

equipo, o su permanencia dentro del campo sin responder al juego; son 

causas justificadas para que el árbitro de por terminado el partido y el 

equipo sea expulsado del torneo. 
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Artículo 25. Cuando un jugador actué a pesar de estar suspendido, su 

equipo perderá los puntos en caso de que gane o empate y al jugador se 

le doblará la sanción que le corresponda de acuerdo al código de penas, 

independientemente del resultado del encuentro. 

 

Artículo 26. Si el capitán o entrenador alinea a un jugador sin su respectivo 

carné o con el carné de otro, serán sancionados tanto el equipo como el 

infractor de acuerdo al código de penas. 

 

Artículo 27. Un jugador que durante el campeonato sea suspendido dos 

veces diferentes por faltas graves, quedará automáticamente fuera del 

campeonato. 

 

Artículo 28. Si el capitán del equipo se negare a suministrar los nombres y 

apellidos de sus jugadores, se hará acreedor a la sanción que le 

corresponda al jugador, multiplicada al doble por la infracción cometida. 

Esta misma obligación la tendrá ante la comisión técnica y tribunal 

deportivo cuando estos lo requieran. La contravención será causal de 

expulsión del dirigente, entrenador y jugador. 

 

 

ASPECTOS ARBITRALES 

 

Artículo 29. Los equipos deberán presentarse al campo de juego, 

debidamente uniformados con los colores que hayan registrado. El árbitro 

no dejara actuar a aquellos jugadores que incumplan esta disposición. 

 

Artículo 30. Los errores de apreciación de los árbitros no constituyen por si 

solos, causa de anulación de partidos. 

 

Artículo 31. Cuando el árbitro ordene la expulsión de la cancha a un 

jugador, entrenador o auxiliar del equipo y no fuere obedecido, dará una 

espera de dos (2) minutos; pasados los cuales, si la orden no fuere 

obedecida, declara terminado el partido y el equipo al que pertenece el 

jugador infractor perderá los puntos. Igualmente será sancionado el capitán 

del equipo respectivo si no hubiere colaborado con el árbitro en esta 

emergencia. 
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Artículo 32. Los equipos están en la obligación de aceptar sin distinción las 

órdenes del árbitro, respetarlos y colaborar con ellos para el manejo y 

desarrollo de los encuentros, observar disciplina y caballerosidad durante el 

juego y fuera de él, evitando la acción brusca en el juego y la provocación 

de palabras. 

 

Artículo 33. Los partidos suspendidos por la decisión de los árbitros, serán 

jugados en días y horas oportunamente señaladas por la comisión técnica 

del campeonato, siempre y cuando no sea por la infracción al reglamento 

por parte de cualquier equipo. 

 

Artículo 34. Los árbitros son inamovibles una vez que haya comenzado el 

partido, salvo accidente durante el desarrollo del juego que lo incapacite 

para seguir actuando. 

 

Artículo 35. El único autorizado para determinar las condiciones del balón 

de juego para un partido, es el árbitro del mismo. 

 

Artículo 36. Es deber de todo jugador presentar el carné al árbitro, quien no 

lo haga, quedará impedido para tomar parte en el juego. 

 

Artículo 37. Los aspectos no contemplados en el presente reglamento, serán 

resueltos en última instancia por el comité organizador o técnico según 

corresponda el caso. 
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REGLAMENTO DE VOLEIBOL MIXTO 
 

 

CAPITULO I 

 

DE LAS COMISIONES 

 

Artículo 1. El campeonato tendrá dos clases de comisiones, organizadora y 

técnica. 

 

 

CAPITULO II 

 

DE LOS PARTICIPANTES E INSCRIPCIONES 

 

Artículo 2. En el campeonato de voleibol mixto podrán tomar parte todas las 

personas que cumplen con el artículo 13 del Reglamento General de los XIV 

JUEGOS NACIONALES DEL SECTOR ELECTRICO. 

 

Artículo 3. Cada equipo podrá inscribir hasta doce (12) jugadores como 

máximo y ocho (8) como mínimo, siendo obligatorio dos mujeres en el 

campo. 

 

Artículo 4. El campeonato de voleibol del Sector Eléctrico se disputará en la 

Categoría Mixta. 

 

Artículo 5. Todos los jugadores que sean inscritos en la planilla original de 

cada uno de los partidos, deben jugar. De incumplirse esta norma se 

determinará que el equipo pierde el partido. 

 

 CAPITULO III 

 

DEL SISTEMA DE JUEGO 

 

Artículo 6. La puntuación será de la siguiente manera: 

 

Partido Ganado   2 puntos. 
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Partido Perdido   1 punto. 

Partido Perdido por W.O. 0 puntos. 

 

Artículo 7. Se conformarán grupos, por sorteo, de acuerdo con los equipos 

inscritos, así: 

 

4.  Hasta 6 equipos, todos contra todos.  El campeón será el 

equipo que acumule más puntos y el pódium siguiente será el 

número de puntos que acumule cada equipo. 

5. Entre 7 y 10 equipos inscritos, 2 grupos distribuidos 

proporcionalmente por sorteo.  Los dos primeros de cada grupo 

disputarán la final (primero y segundo puesto) y los dos 

segundos de cada grupo disputarán el 3 y 4 puesto. 

6. De 11 en adelante, 3 grupos a proporción.  Clasifican los 

primeros de cada grupo y el mejor segundo entre los grupos.  La 

semifinal se jugará por el sistema cruzado, en donde los tres 

primeros clasificados serán sorteados para jugar el cruzado con 

el mejor segundo.  Los ganadores disputarán por primer y 

segundo puesto y los perdedores por tercer y cuarto puesto. 

 

Parágrafo: La final, se definen en un partido de 3 de 5 SET. 

 

Artículo 8: En caso de empate, se tendrán en cuenta las siguientes opciones: 

 

1. Juego limpio. 

 

2. En caso de igualdad a puntos entre dos (2) o más equipos la 

clasificación de lugares se determinará por el cociente que resulte de 

dividir el número de sets ganados, entre el número de sets perdidos, 

quedando adelante el equipo cuyo cociente sea mayor. 

 

3. En caso de continuar el empate, la clasificación se definirá por el 

coeficiente que resulte de dividir el número de puntos a favor entre 

el número de puntos en contra, quedando adelante el equipo cuyo 

coeficiente sea mayor. 

 

Artículo 9. Los partidos se desarrollarán a dos (2) de tres (3) sets con NO-AD 

(Pto decisivo).  El set terminará en 25 puntos sin alargue y en caso de empate 
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el set definitivo finalizará en 15 puntos.  En las fases semifinal y final se jugará 

a tres (3) de cinco (5) sets reglamentarios (con todas las ventajas) 

 

Artículo 10. En el campo de juego siempre deben estar dos damas. En caso 

de faltar una, se perderá el partido y el árbitro o juez procederá a aplicar el 

W.O. y la puntuación se aplicará de acuerdo a la reglamentación 

promulgada por la Federación Internacional de Voleibol – FIVB, en su artículo 

6.4. 

 

Artículo 11. Es deber de todo jugador presentar la escarapela al árbitro. 

Quien así no lo hiciere quedará impedido para participar en el juego. 

 

Artículo 12. El juez será la máxima autoridad del partido y los equipos, 

delegados, entrenadores, jugadores, etc. Deben acatar y obedecer sus 

decisiones. 

 

Artículo 13. Con la salvedad del Artículo 10 y 11, el evento se regirá por la 

reglamentación promulgada por la Federación Internacional de Voleibol – 

FIVB. 

 

Artículo 14. Cada equipo tendrá un entrenador y/o delegado, quien asumirá 

las responsabilidades que conlleven el comportamiento de su equipo y 

barras. 

 

Artículo 15. Para la iniciación de un partido deben presentarse el delegado 

o entrenador inscrito oficialmente. En caso de no poder asistir deberá 

autorizar mediante nota dirigida al director del torneo con cuatro (4) horas 

hábiles antes de la programación a otra persona. 

 

Artículo 16. El equipo debe presentarse con uniforme completo, 

pantaloneta, camiseta con su respectivo número por lo menos en la espalda 

y pecho. No se aceptará ningún tipo de marcación transitoria ni números 

hechos a tiza. El capitán debe portar una línea de 5cm por debajo del 

número del pecho que contraste con el color del uniforme. 

 

Artículo 17. Los aspectos no contemplados en el presente reglamento, serán 

resueltos en última instancia por el comité organizador o técnico según 

corresponda el caso. 
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REGLAMENTO DE VOLEIBOL ARENA 
 

 

 

CAPITULO I 

 

DE LAS COMISIONES 

 

Artículo 1. El campeonato tendrá dos clases de comisiones, organizadora y 

técnica. 

 

 

 

CAPITULO II 

 

DE LOS PARTICIPANTES E INSCRIPCIONES 

 

Artículo 2. En el campeonato de vóley arena podrán tomar parte todas las 

personas que cumplen con el artículo 13 del Reglamento General de los XIV 

JUEGOS NACIONALES DEL SECTOR ELECTRICO. 

 

Artículo 3. Cada equipo podrá inscribir hasta tres (3) jugadores en cada 

rama, masculina y femenina. Sólo los jugadores registrados en la hoja del 

encuentro pueden participar en el juego. Los jugadores inscritos para VOLEY 

ARENA podrán ser los mismos pertenecientes a los inscritos para VOLEIBOL 

MIXTO o podrán ser diferentes. Depende de cada empresa. 

 

Artículo 4. El campeonato de vóley arena del sector eléctrico se disputará 

en las categorías masculina y femenina. 

 

Artículo 5. Los jugadores que sean inscritos en la planilla original de cada uno 

de los partidos, deben jugar. De incumplirse esta norma se determinará que 

el equipo pierde el partido. 
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CAPITULO III 

 

DEL SISTEMA DE JUEGO 

 

Artículo 6. La puntuación será de la siguiente manera: 

 

Partido Ganado   2 Puntos. 

Partido Perdido   1 Punto. 

Partido Perdido por W.O. 0 Puntos. 

 

 

Artículo 7. El sistema de juego del campeonato se sortearán las empresas 

inscritas y se conformarán dos grupos en cada rama, debido a que en la 

mayoría de las empresas los integrantes de voleibol piso son también 

participantes de voleibol arena. 

 

Artículo 8. Cada uno de los respectivos grupos, en ambas ramas, jugarán la 

fase eliminatoria por el sistema “Todos contra Todos” a una (1) vuelta. 

 

Artículo 9. El primero (1º) y segundo (2°) de cada género jugara un partido 

extra para definir el título.   

 

Artículo 10. De acuerdo a los puntajes que se obtengan, en la fase de grupo 

se premiarán las respectivas posiciones. 

 

Parágrafo: Las finales se definen en partidos de 2 de 3 SET. 

 

Artículo 11: En caso de empate en la fase de grupo, se tendrán en cuenta 

las siguientes opciones: 

 

1. Juego limpio. 

2. En caso de igualdad a puntos entre dos (2) o más equipos la 

clasificación de lugares se determinará por el cociente que resulte de 

dividir el número de sets ganados, entre el número de sets perdidos, 

quedando adelante el equipo cuyo cociente sea mayor. 

3. En caso de continuar el empate, la clasificación se definirá por el 

coeficiente que resulte de dividir el número de puntos a favor entre 
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el número de puntos en contra, quedando adelante el equipo cuyo 

coeficiente sea mayor. 

 

Artículo 12. Los partidos se desarrollarán a dos (2) de tres (3) sets posibles, con 

NO-AD (Pto decisivo). El set terminará en 21 puntos sin alargue. En caso de 

empate el set definitivo finalizará en 15 puntos sin alargue.  En las fases 

semifinal y final se jugará a dos (2) de tres (3) sets reglamentarios (con todas 

las ventajas). 

 

Artículo 13. En el campo de juego siempre deben estar los jugadores. 

 

Artículo 14. Es deber de todo jugador presentar el carné al árbitro. Quien así 

no lo hiciere quedará impedido para participar en el juego. 

 

Artículo 15. El juez será la máxima autoridad del partido y los equipos, 

delegados, entrenadores, jugadores, etc. Deben acatar y obedecer sus 

decisiones. 

 

Artículo 16. Con la salvedad del Artículo 13 y 14, el evento se regirá por la 

reglamentación promulgada por la Federación Internacional de Voleibol – 

FIVB. 

 

Artículo 17. Cada equipo tendrá un entrenador y/o delegado, quien asumirá 

las responsabilidades que conlleven el comportamiento de su equipo y 

barras. 

 

Artículo 18. Para la iniciación de un partido deben presentarse el delegado 

o entrenador inscrito oficialmente. En caso de no poder asistir deberá 

autorizar mediante nota dirigida al director del torneo con cuatro (4) horas 

hábiles antes de la programación a otra persona. 

 

Artículo 19. Los uniformes para voleibol arena no requieren de la línea para 

el capitán, y estos deben enumerarse con los números 1 y 2 (como en este 

caso son tres jugadores) se anexará el número 3. 

 

Artículo 20. Los aspectos no contemplados en el presente reglamento, serán 

resueltos en última instancia por el comité organizador o técnico según 

corresponda el caso. 
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REGLAMENTO DE BOLOS 
 

CAPITULO I 

 

DE LAS COMISIONES 

 

 

Artículo 1. El campeonato tendrá dos clases de comisiones: organizadora y 

técnica. 

 

PARAGRAFO: El sistema de juego se definirá en el congreso técnico, ha 

realizarse una hora antes del inicio de la competencia. 

 

CAPITULO II 

 

DE LOS PARTICIPANTES E INSCRIPCIONES 

 

Artículo 2. En el campeonato de Bolo mixto libre podrán tomar parte todas 

las personas que cumplen con el artículo 13 del Reglamento General de los 

XIV JUEGOS NACIONALES DEL SECTOR ELECTRICO. 

 

Artículo 3. La conformación de los equipos no limita el género y los equipos 

que tenga damas se les asignará un hándicap de 10 puntos para cada una 

de sus integrantes. Sólo los cuatro (4) jugadores registrados en la hoja del 

encuentro pueden participar en el juego. 

 

Artículo 4. El campeonato de Bolos del Sector Eléctrico se disputará en la 

Categoría Mixta Libre. 

 

Artículo 5. Los jugadores que sean inscritos en la planilla original de cada uno 

de los partidos, deben jugar. De incumplirse esta norma se determinará que 

el equipo pierde el partido. 
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CAPITULO III 

 

DEL SISTEMA DE JUEGO 

 

Artículo 6. Se conformarán grupos de ser necesario de acuerdo al número 

de empresas participantes. 

 

Artículo 7. Los equipos jugarán en cuatro jornadas de competencia, 

efectuando cuatro líneas por jornada cada jugador. 

 

Artículo 8. Ningún equipo podrá variar el orden del lanzamiento. 

 

Artículo 9. Clasificarán a fase semifinal, los cuatro primeros equipos con 

mayor puntaje. 

 

Artículo 10. Los 4 primeros equipos clasificados cada jugador realizarán 4 

líneas nuevamente y de acuerdo a los puntajes que se obtengan, se 

premiarán las respectivas posiciones. 

 

Artículo 11. En caso de empate en los 4 primeros puestos clasificados, el 

ganador se definirá por el puntaje que se obtenga al realizar un (1) sólo 

lanzamiento, ejecutado por el capitán del equipo. 

 

Artículo 12. En el campo de juego siempre deben estar los jugadores. 

 

Artículo 13. Es deber de todo jugador presentar el carné al árbitro. Quien así 

no lo hiciere quedará impedido para participar en el juego. 

 

Artículo 14. El juez será la máxima autoridad del partido y los equipos, 

delegados, entrenadores, jugadores, etc. Deben acatar y obedecer sus 

decisiones. 

 

Artículo 15. Para la iniciación de un partido deben presentarse todos los 

jugadores inscritos oficialmente. En caso de estar incompleto el equipo, éste 

no podrá jugar. 
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Artículo 16. Los aspectos no contemplados en el presente reglamento, serán 

resueltos en última instancia por el comité organizador o técnico según 

corresponda el caso. 
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REGLAMENTO DE TENIS DE MESA 
 

 

CAPITULO I 

DE LAS COMISIONES 

 

Artículo 1. El campeonato se jugará conforme a las reglas vigentes de la 

Federación Colombiana de Tenis de Mesa. Se tendrán 2 clases de 

comisiones: Organizadora y técnica. 

 

 

CAPITULO II 

DE LOS PARTICIPANTES E INSCRIPCIONES 

Artículo 2. Podrán participar las personas que cumplan con lo estipulado en 

el Artículo 13 del Reglamento Deportivo de los XIV JUEGOS NACIONALES DEL 

SECTOR ELECTRICO. 

 

Artículo 3. El campeonato se jugará en 2 ramas: Masculina y Femenina. 

Cada empresa podrá inscribir hasta 4 jugadores: la inscripción de esta 

disciplina será abierta, sin limitación de género. 

 

 

Artículo 4.  

 

El campeonato se jugará en las siguientes modalidades: Individual 

masculino, individual femenino y dobles libres.  

 

 

CAPITULO III 

SISTEMA DE JUEGO 

 

PARAGRAFO: El sistema de juego se definirá en el congreso técnico, ha 

realizarse una hora antes del inicio de la competencia. 

 

 

Artículo 5. Para cada categoría, el campeonato se jugará en un cuadro 

único, en la rama masculina, en la femenina y dobles libres, de acuerdo al 



  
P

ág
in

a5
1

 

número de participantes. Constará de 4 fases: Cuadro inicial, eliminatoria, 

semifinal y final.   

 

Artículo 6. En las fases cuadro inicial, eliminatorio y semifinal, cada partido se 

jugará a 3 sets y cada set a 11 puntos. Ganará un set el jugador que primero 

alcance 11 puntos, excepto cuando ambos jugadores consigan 10 puntos; 

en este caso, ganará el set el primer jugador que posteriormente obtenga 2 

puntos de diferencia. El ganador del partido será el que obtenga primero 2 

de los 3 sets. 

 

En la fase final que define los puestos 1º, 2º, 3º y 4º, cada partido se jugará a 

5 sets y cada set a 11 puntos. Ganará un set el jugador que primero alcance 

11 puntos, excepto cuando ambos jugadores consigan 10 puntos; en este 

caso, ganará el set el primer jugador que posteriormente obtenga 2 puntos 

de diferencia. El ganador del partido será el que obtenga primero 3 de los 5 

sets. 

 

Artículo 7. De la fase cuadro inicial clasifican a la fase eliminatoria 2 

jugadores por cada grupo. Seguidamente se realizará muerte súbita para 

lograr pasar a la siguiente fase semifinal y luego final. Los jugadores 

perdedores en la fase semifinal jugarán por el tercer y cuarto puesto y los 

ganadores por el primero y segundo puesto. 

 

 

CAPITULO IV 

DISPOSICIONES VARIAS 

 

Artículo 8. El participante que se retire del campo de juego definitivamente 

sin haber finalizado el partido, será retirado del campeonato. 

 

Artículo 9. Las penas que sean impuestas por la comisión técnica a los 

deportistas, delegados, entrenadores y demás acompañantes serán las 

mismas establecidas en el reglamento general de los juegos. 

 

Artículo 10. Los aspectos no contemplados en el presente Reglamento serán 

resueltos en última instancia por el Comité Organizador o Técnico, según 

corresponda el caso.   
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REGLAMENTO DE TENIS DE CAMPO 
 

CAPITULO I 

 

DE LAS COMISIONES 

 

Artículo 1: El campeonato tendrá dos clases de comisiones: organizadora y 

el Tribunal Disciplinario. 

 

PARAGRAFO. El sistema de juego se definirá en el congreso técnico, ha 

realizarse una hora antes del inicio de la competencia. 

 

 

CAPITULO II 

 

DE LOS PARTICIPANTES E INSCRIPCIONES 

 

Artículo 2: En el campeonato de tenis de campo podrán tomar parte todas 

las personas que cumplan con el artículo 13 del reglamento general de los 

XIV JUEGOS NACIONALES DEL SECTOR ELECTRICO. 

 

Artículo 3: Cada equipo podrá inscribir hasta cuatro (4) jugadores, la 

inscripción de esta disciplina será abierta, sin limitación de género.  

 

Artículo 4: El torneo de tenis de campo del sector eléctrico, se disputará en 

la categoría libre en ambas ramas. 

 

CAPITULO III 

 

SISTEMA DE JUEGO 

 

Artículo 5: El torneo se jugará en canchas de polvo de ladrillo y por grupos 

(según sorteo) en la rama masculina y femenina. Se conformará un grupo 

único, dependiendo del número de participantes, los cuales se enfrentarán 

en la fase eliminatoria de acuerdo al sorteo que se realice en el momento 

del inicio de la prueba. 
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Artículo 6: Los partidos se jugaran a dos set, se utilizara el sistema NO-AD o 

punto decisivo para definir cada game, en caso de 1-1 en set se definirá 

con un súper tiebreak a (10) puntos. 

 

Artículo 7: El número de clasificados por grupo al cuadro principal, 

dependerá del número de inscritos por rama. 

 

Artículo 8: El ganador del partido será el que obtenga el dos (2) de los tres 

(3) sets 

 

Artículo 9: El participante que se retire del campo de juego definitivamente 

sin haber finalizado el partido será retirado del torneo, excepto si el retiro es 

por calambre o lesión y el jugador está listo para el siguiente partido. 

 

Artículo 10: La final del torneo de tenis de campo se jugará a tres (3) sets. 

Con todas las ventajas 

 

Artículo 11: Los jugadores perdedores en la fase semifinal disputarán el tercer 

(3) y cuarto (4) puesto respectivamente.   

 

 

CAPITULO IV 

 

DISPOSICIONES VARIAS 

 

Artículo 12: Las penas que sean impuestas por la comisión técnica a los 

deportistas, delegados, entrenadores y demás acompañantes serán las 

mismas establecidas en el reglamento general de los juegos. 

 

Artículo 13: El torneo de tenis de campo del sector eléctrico se jugará 

conforme a las reglas vigentes de la FEDERACIÓN COLOMBIANA DE TENIS. 

 

Artículo 14: Los aspectos no contemplados en el presente reglamento, serán 

resueltos en última instancia, por el comité organizador o técnico según 

corresponda el caso.   
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REGLAMENTO DE ATLETISMO 
 

CAPITULO I 

 

DE LAS COMISIONES 

 

Artículo 1: El campeonato tendrá dos clases de comisiones: organizadora y 

técnica.   

 

PARAGRAFO: El sistema de juego se definirá en el congreso técnico, ha 

realizarse una hora antes del inicio de la competencia. 

 

 

CAPITULO II 

 

DE LOS PARTICIPANTES E INSCRIPCIONES 

 

Artículo 2: En el evento de atletismo podrán tomar parte todas las personas 

que cumplan con el artículo o 13 del reglamento general de los XIV JUEGOS 

NACIONALES DEL SECTOR ELECTRICO. 

 

Artículo 3: Cada equipo podrá inscribir hasta seis (6) atletas, libre. 

 

Artículo 4: La parada atlética del sector eléctrico, se disputará en las 

siguientes categorías en ambas ramas, masculina y femenina. 

 

Categoría Master: De 40 años en adelante (que al día del campeonato no 

haya cumplido los 40 años) 

Categoría Mayores: Hasta 39 años 

 

 

CAPITULO III 

 

SISTEMA DEL EVENTO 

 

Artículo 5: El sistema de competencia del torneo será individual en la rama 

masculina y femenina, siendo un grupo único según las empresas 
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participantes que de acuerdo a las ramas, se sortearán en el momento del 

desarrollo de la prueba. 

 

Artículo 6: En la parada de atletismo se disputarán las siguientes pruebas: 

 

Velocidad 

100 metros planos Masculino y femenino 

200 metros planos Masculino y femenino 

 

Semi fondo 

1.500 metros Masculino y femenino 

3.000 metros Masculino y femenino  

 

Relevos 4 X 100 para categoría única. (Mínimo un master) 

 

En los relevos de atletismo, para cada categoría deben correr dos hombres 

y dos mujeres en el orden que cada delegación lo decida. Esta prueba 

debe generar medallas y puntos como las demás pruebas individuales. 

 

Artículo 7: Las pruebas se harán por series clasificatorias de acuerdo al 

tiempo cronometrado. 

 

Artículo 8: Los mejores tiempos de cada serie disputarán una serie final. 

 

Artículo 9: El participante que se retire de LA PISTA ATLETICA definitivamente 

sin haber finalizado LA PRUEBA será retirado del torneo. 

 

 

CAPITULO IV 

 

DISPOSICIONES VARIAS 

 

Artículo 10: Las penas que sean impuestas por la comisión técnica a los 

deportistas, delegados, entrenadores y demás acompañantes serán las 

mismas establecidas en el reglamento general de los juegos. 

 

Artículo 11: La parada de atletismo del sector eléctrico se realizará conforme 

a las reglas vigentes de la FEDERACIÓN COLOMBIANA DE ATLETISMO. 



  
P

ág
in

a5
6

 

 

Artículo 12: Los aspectos no contemplados en el presente reglamento, serán 

resueltos en última instancia, por el comité organizador o técnico según 

corresponda el caso. 

 

ARTICULO 13.  Juzgamiento: Se realizará conforme a las normas de la IAAF  
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REGLAMENTO DE BILLAR 
 

 

CAPITULO I 

 

DE LAS COMISIONES 

 

Artículo 1: El campeonato tendrá dos clases de comisiones: organizadora y 

técnica   

 

PARAGRAFO: El sistema de juego se definirá en el congreso técnico, ha 

realizarse una hora antes del inicio de la competencia. 

 

CAPITULO II 

 

DE LOS PARTICIPANTES E INSCRIPCIONES 

 

Artículo 2: En el campeonato de billar 3 bandas podrán tomar parte todas 

las personas que cumplan con el artículo 13 del reglamento general de los 

XIV JUEGOS NACIONALES DEL SECTOR ELECTRICO. 

 

Artículo 3: Cada equipo podrá inscribir hasta dos (2) jugadores.  

 

Artículo 4: El torneo de billar del sector eléctrico, se disputará en la categoría 

única libre a tres (3) bandas.  

 

CAPITULO III 

 

SISTEMA DE JUEGO 

 

Artículo 5: Se conformará un grupo único que jugará por cuadros de 

acuerdo al número de participantes en la rama masculina y femenina. El 

sorteo se efectuará en el momento en que se inicie la disciplina deportiva. 

 

Artículo 6: Cada partido se jugará a tres (3) set. 
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Artículo 7: El ganador del partido será el que obtenga dos (2) de los tres (3) 

sets.   

 

Artículo 8: Los encuentros se jugarán a 15 carambolas con un máximo de 20 

entradas. 

 

Artículo 9: Clasificarán dos (2) jugadores por cada grupo. 

 

Artículo 10: Para la segunda fase se realizará muerte súbita, luego semifinales 

y finales, los demás puestos por promedios. 

 

Artículo 11: La puntuación por entidad será la que resulte al hacer la 

sumatoria de los puntos obtenidos por los deportistas de la misma entidad, 

en caso de empate por entidad, ganará la entidad que tenga el mejor 

clasificado. 

 

Artículo 12: El participante que se retire del campo de juego definitivamente 

sin haber finalizado el partido será retirado del torneo. 

 

 

CAPITULO IV 

 

DISPOSICIONES VARIAS 

 

Artículo 13: Las penas que sean impuestas por la comisión técnica a los 

deportistas, delegados, entrenadores y demás acompañantes serán las 

mismas establecidas en el reglamento general de los juegos. 

 

Artículo 14: Exceptuando los casos de fuerza mayor o fortuitos, todo jugador 

que no esté presente 15 minutos después de la hora señalada para su 

comienzo, se declarará ausente para el partido en cuestión; por lo tanto 

será determinado como perdedor y excluido del torneo, además todos los 

partidos jugados y por jugar serán considerados nulos y a favor de sus rivales. 

 

Artículo 15: Los grupos preliminares o ruedas eliminatorias y los subsiguientes, 

se consideran distintas etapas del mismo torneo. Por lo anterior cada ronda 

se considera única para la clasificación a la siguiente ronda. 
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Artículo 16: Los participantes que no estén presentes en la mesa de juego al 

primer llamado del árbitro, perderán el derecho a ensayar los implementos 

de juego. 

 

Artículo 17: Atribución de puntos para clasificación por ronda: 

 

-          Un (1) puntos al vencedor. 

-          Un (0.5) punto al perdedor. 

-          Cero (0) puntos al perdedor por W.O. 

 

Clasificación en serie única: 

 

1. Al finalizar cada ronda de competencia, los jugadores son clasificados 

automáticamente por el sistema de acuerdo al número de puntos de 

partidos ganados. 

 

2.  En caso de igualdad de puntos de partido, se procede como sigue: 

 

a.     En igualdad entre dos (2) jugadores, el resultado del encuentro 

directo es el que desempata y define la posición. 

 

b.     Cuando hay igualdad entre tres (3) o más jugadores, se define en 

el siguiente orden: 

 

Á Promedio General.: Es el resultado de dividir el número 

total de carambolas, entre el número total de entradas 

obtenido por un deportista en todas las partidas jugadas. 

Á Mayor serie: Quien haya logrado hacer el mayor número 

de carambolas en el menor número de entradas. 

 

Artículo 18: Los aspectos no contemplados en el presente reglamento, serán 

resueltos en última instancia, por el comité organizador o técnico según 

corresponda el caso.   

 

Artículo 19: Está prohibido el consumo de bebidas alcohólicas y fumar 

durante el desarrollo del evento. 
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REGLAMENTO DE AJEDREZ 
 

 

CAPITULO I 

 

DE LAS COMISIONES 

 

Artículo 1: El campeonato tendrá dos clases de comisiones: organizadora y 

técnica   

 

PARAGRAFO: El sistema de juego se definirá en el congreso técnico, ha 

realizarse una hora antes del inicio de la competencia. 

 

 

CAPITULO II 

 

DE LOS PARTICIPANTES E INSCRIPCIONES 

 

Artículo 2: En el campeonato de Ajedrez podrán tomar parte todas las 

personas que cumplan con el artículo 13 del reglamento general de los XIV 

JUEGOS NACIONALES DEL SECTOR ELECTRICO. 

 

Artículo 3: Cada equipo podrá inscribir hasta dos (2) jugadores, libre. 

 

Artículo 4: El torneo de ajedrez del sector eléctrico será individual y se jugará 

en la categoría mixta. 

 

CAPITULO III 

 

SISTEMA DE JUEGO 

 

Artículo 5.  El torneo conformará un grupo único y se jugará con el sistema 

Suizo a 5 rondas, en la categoría mixta. Los sorteos pertinentes para el 

desarrollo de la disciplina deportiva se realizarán en el inicio de la prueba. 

 

Artículo 6: Ritmo de juego: 45 minutos para cada jugador 
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Artículo 7: En caso de empate, este se definirá por los Sistemas de 

desempate: buchholz, buchholz mediano, progresivo. 

 

Á Buchholz: suma de puntos de los adversarios. 

Á Buchholz mediano: igual que el anterior eliminando puntuaciones 

más altas y más bajas de los adversarios. 

Á Progresivo: añadiendo la puntuación a una tabla progresiva. 

 

Artículo 8: El torneo se realizará conforme a las reglas de la FIDE. 

 

Artículo 9: Sistema de puntuación: Partida ganada 1 punto, partida perdida 

0.0 puntos Y empate 0.5 

 

Artículo 10: La puntuación por entidad será la que resulte al hacer la 

sumatoria de los puntos obtenidos por los deportistas de la misma entidad, 

en caso de empate por entidad, ganará la entidad que tenga el mejor 

clasificado. 

 

Artículo 11: El participante que se retire del salón de juego definitivamente 

sin haber finalizado la partida, será retirado del torneo. 

 

Artículo 12: Las penas que sean impuestas por la comisión técnica a los 

deportistas, delegados, entrenadores y demás acompañantes serán las 

mismas establecidas en el reglamento general de los juegos. 

 

Artículo 13: Exceptuando los casos de fuerza mayor o fortuitos, todo jugador 

que no esté presente 15 minutos después de la hora señalada para su 

comienzo, se declarará ausente para el partido en cuestión; por lo tanto 

será determinado como perdedor y excluido del torneo, además todos los 

partidos jugados y por jugar serán considerados nulos y a favor de sus rivales. 

 

Artículo 14: Los aspectos no contemplados en el presente reglamento, serán 

resueltos en última instancia, por el comité organizador o técnico según 

corresponda el caso.   
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REGLAMENTO DE TEJO Y MINITEJO 
 

 

CAPITULO I 

DE LAS COMISIONES 

 

Artículo 1: El campeonato tendrá dos clases de comisiones: organizadora y 

técnica   

 

PARAGRAFO: El sistema de juego se definirá en el congreso técnico, ha 

realizarse una hora antes del inicio de la competencia. 

 

 

CAPITULO II 

DE LOS PARTICIPANTES E INSCRIPCIONES 

 

Artículo 2: En el campeonato de Tejo y Mini tejo podrán tomar parte todas 

las personas que cumplan con el artículo 13 del reglamento general de los 

XIV JUEGOS NACIONALES DEL SECTOR ELECTRICO. 

 

Artículo 3: El campeonato se jugará en la categoría libre en dos 

modalidades Tejo y Mini tejo. 

 

Artículo 4: En Tejo cada equipo podrá inscribir hasta cuatro (4) jugadores 

hombres y en Mini tejo mínimo dos (2) mujeres. 

 

CAPITULO III 

SISTEMA DE JUEGO 

 

Artículo 5: El sistema de Juego es el siguiente: 

 

Se realizarán grupos de acuerdo al número de participantes para TEJO y 

MINITEJO, quienes jugarán por el sistema de todos contra todos.  De acuerdo 

a los puntajes que se obtengan (en las disciplinas de tejo y mini tejo), se 

premiarán las respectivas posiciones. 

 

Artículo 6: La puntuación será de la siguiente manera: 
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    Partido ganado          2 puntos 

    Partido perdido          1 puntos 

 

 Partido perdido por W.O. 0 puntos 

 

Artículo 7: Los empates en cualquier fase, se definirán a tres lanzamientos por 

equipos. 

 

Artículo 8: Cada partido se jugará a un puntaje corrido, ganando el partido 

aquel equipo que llegue primero a veintisiete (27) manos. 

 

Artículo 9: El o los participantes que se retiren del campo de juego 

definitivamente sin haber finalizado el partido, serán retirados del torneo. 

 

Artículo 10: Está prohibido el consumo de bebidas alcohólicas y fumar 

durante el desarrollo del evento. 

 

Artículo 11: Las penas que sean impuestas por la comisión técnica a los 

deportistas, delegados, entrenadores y demás acompañantes serán las 

mismas establecidas en el reglamento general de los juegos. 

 

Artículo 12: Los partidos declarados W.O. tendrán un marcador de 27 x 0. 

 

Artículo 13: Cuando un partido sea suspendido por causa mayor, no 

relacionada con aspectos disciplinarios, se esperará treinta (30) minutos, 

después de los cuales si no se continúa el partido, se aplicará una de las 

siguientes opciones: 

 

a. Se dará por finalizado el partido con el marcador del momento de la 

suspensión, si han transcurrido las 2/3 partes del juego. 

 

b. Se continuará con programación si han transcurrido menos de las 2/3 

partes del juego 

 

Artículo 14: Los aspectos no contemplados en el presente reglamento, serán 

resueltos en última instancia, por el comité organizador o técnico según 

corresponda el caso.   
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REGLAMENTO DE NATACION 
 

 

CAPITULO I 

 

DE LAS COMISIONES 

 

Artículo 1: El campeonato tendrá dos clases de comisiones: organizadora y 

técnica   

 

PARAGRAFO: El sistema de juego se definirá en el congreso técnico, ha 

realizarse una hora antes del inicio de la competencia. 

 

 

CAPITULO II 

 

DE LOS PARTICIPANTES E INSCRIPCIONES 

 

Artículo 2: En el torneo de natación podrán tomar parte todas las personas 

que cumplan con el artículo 13 del reglamento general de los XIV JUEGOS 

NACIONALES DEL SECTOR ELECTRICO. 

 

Artículo 3: El torneo se realizará en dos categorías Categoría por ramas 

(Femenino y Masculino) así: Master: De 40 años en adelante (que al día del 

campeonato no haya cumplido los 40 años) 

Categoría Mayores: Hasta 39 años 

 

Artículo 4: Cada equipo podrá inscribir hasta cuatro (4) participantes. Dos 

hombres y dos mujeres. 

 

 

CAPITULO III 

 

SISTEMA DE COMPETENCIAS 

 

Artículo 5: El sistema de Competencia del torneo será individual, en la rama 

masculina, femenina.  
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Artículo 6: Se realizarán las siguientes pruebas. 

 

 

DAMAS:   25 LIBRE – 25 ESPALDA – 25 PECHO – 25 MARIPOSA 

DAMAS:       50 LIBRE – 50 ESPALDA – 50 PECHO – 50 MARIPOSA 

DAMAS:       100 LIBRE – 100 ESPALDA – 100 PECHO – 100 MARIPOSA 

 

 

VARONES: 50 LIBRE – 50 ESPALDA – 50 PECHO – 50 MARIPOSA 

VARONES:    100 LIBRE – 100 ESPALDA – 100 PECHO – 100 MARIPOSA 

VARONES:    200 LIBRE – 200 ESPALDA – 200 PECHO – 200 MARIPOSA 

 

RELEVOS MIXTOS: Dos (2) varones y Dos (2) damas) 

  

4 X 25 estilo libre 

 

 

CAPITULO IV 

 

DISPOSICIONES VARIAS 

 

Artículo 7: En caso que un nadador no se presente a tiempo a su prueba, 

perderá la competencia. 

 

Artículo 8: Los nadadores podrán participar en todas las pruebas. 

 

Artículo 9: La ubicación de los participantes en las diferentes series y carriles 

de cada una de las pruebas se realizará por sorteo antes de cada serie. 

 

Artículo 10: Las penas que sean impuestas por la comisión técnica a los 

deportistas, delegados, entrenadores y demás acompañantes serán las 

mismas establecidas en el reglamento general de los juegos. 

 

Artículo 11: Las competencias de natación del sector eléctrico se realizarán 

conforme a las reglas vigentes de la FEDERACIÓN COLOMBIANA DE 

NATACION. 
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Artículo 12: Los aspectos no contemplados en el presente reglamento, serán 

resueltos en última instancia, por el comité organizador o técnico según 

corresponda el caso.   
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REGLAMENTO DE CICLISMO 
 

 

CAPITULO I 

 

DE LAS COMISIONES 

 

Artículo 1: El campeonato tendrá dos clases de comisiones: organizadora y 

técnica. 

 

PARAGRAFO: El sistema de juego se definirá en el congreso técnico, ha 

realizarse una hora antes del inicio de la competencia. 

 

 

CAPITULO II 

 

DE LOS PARTICIPANTES E INSCRIPCIONES 

 

 

Artículo 2: En La prueba de Ciclismo podrán tomar parte todas las personas 

que cumplan con el artículo 13 del reglamento general de los XIV JUEGOS 

NACIONALES DEL SECTOR ELECTRICO. 

 

Artículo 3: La competencia se realizará en dos categorías libres: 

 

Categoría Mayores:   Menores de 45 años  

Categoría Master:   Mayores de 45 años 

 

Las competencias se realizarán por género (Masculino y femenino)  

 

CAPITULO III 

 

SISTEMA DE COMPETENCIAS 

 

Artículo 4: El sistema de competencia será individual, conformando un grupo 

único según el número de empresas participantes. 
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Artículo 5: Se realizarán dos pruebas sumando. El ganador es el que menos 

tiempo obtenga sumando las dos etapas. 

 

Artículo 6: La premiación se hará individual para cada categoría. La 

empresa campeona en la disciplina de ciclismo será quien obtenga el 

puntaje que sumará en la tabla general. 

 

 

CAPITULO IV 

 

DISPOSICIONES VARIAS 

 

Artículo 7: En caso de que el competidor no se presente a la hora de salida 

a la prueba perderá la competencia. 

 

Artículo 8: Las competencias se desarrollarán en una pista demarcada 

correctamente, donde se evidencie con claridad la ruta a seguir. La 

organización de los XIV Juegos Nacionales del Sector Eléctrico hará el 

trazado de dicha ruta. 

 

Artículo 9: Las penas que sean impuestas por la comisión técnica a los 

deportistas, delegados, entrenadores y demás acompañantes serán las 

mismas establecidas en el reglamento general de los juegos. 

 

Artículo 10: Las competencias de Ciclismo del sector eléctrico se realizarán 

conforme por a las reglas vigentes de la UCI (Unión Ciclística Internacional). 

 

Artículo 11: Los aspectos no contemplados en el presente reglamento, serán 

resueltos en última instancia, por el comité organizador o técnico según 

corresponda el caso. 
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REGLAMENTO DE KARTISMO 
 

 

Á La modalidad de kartismo se concibe como una disciplina deportiva 

de competencia netamente recreativa, los elementos a utilizar son 

kart de uso recreativo, ninguno posee especificaciones técnicas del 

nivel competitivo, por lo tanto, el juzgamiento del mismo será de orden 

básico, lo que implica determinar a los tres primeros lugares, como los 

clasificados por cada serie a las fases semifinales y finales 

respectivamente, las demás posiciones finalizan su participación a 

partir del cuarto lugar promediado en las dos mangas, conservando 

para su equipo, el puntaje que hayan obtenido. 

 

Á Cada equipo representante de electrificadora, deberá estar 

conformado hasta por un máximo de cuatro (4) participantes en 

categoría libre, el equipo se puede conformar con integrantes solo 

hombres, integrantes solo mujeres o de característica mixta.  

 

Á Cada persona integrante del equipo, participa de manera individual, 

a efectos de su clasificación personal; sin embargo, los puntos que 

acumule en su participación, sumarán al consolidado del equipo 

respectivo, con lo cual se definirá las posiciones correspondientes por 

equipo. 
 

Á Todos los participantes tendrán derecho a un wap map o 

calentamiento de cuatro (4) minutos, en los cuales habrá un máximo 

de seis (6) competidores en pista. 
 

Á Habrá una pole position lo que definirá el orden de la salida en cada 

una de las mangas, los seis (6) mejores tiempos encabezaran cada 

una de las mangas, dependiendo la cantidad de inscritos se definirán 

las mangas.  Por manga salen máximo 6 competidores, y así 

sucesivamente, dependiendo del tiempo que hayan tenido en la 

pole; la pole se definirá de la siguiente manera: se dispondrá de tres 

(3) karts, esta clasificación es individual, al participante se le rifa uno 

de los tres (3) karts saldrá a la pista solo y hará dos giros y el mejor 



  
P

ág
in

a7
0

 

tiempo de los mismos será tenido en cuenta para su clasificación. 

Dado el caso que el piloto se salga de la pista si él por sus propios 

medios puede regresar a la pista podrá seguir en la clasificación de lo 

contrario se le tendrá en cuenta el tiempo de la primer vuelta y si no 

cumplió al menos una vuelta de clasificación, clasificará de ultimas 

respectivamente. 
 

Á Cada serie se correrá a doble manga, cada manga establecida en 

siete (7) giros en un trazado asfaltico de 335 metros c/u, para un total 

de 2.345 metros. El promedio de cada manga definirá la clasificación 

de los tres primeros lugares a las siguientes fases. Las fases semifinal y 

final se correrán en una sola manga de 10 giros.      
 

Á En caso de empate se definirá a favor del participante que durante 

la pole haya obtenido el mejor tiempo entre los dos empatados. 
 

Á Los vehículos serán asignados a cada participante para cada manga 

por sorteo; por lo tanto, averías o fallas mecánicas normales en estas 

competencias serán consideradas como un evento fortuito. 
 

Á La puntuación se asignará de la siguiente manera: 
 

Primer lugar 
     10 puntos 

Segundo lugar 
7 puntos 

Tercer lugar 
5 puntos 

Cuarto lugar 
4 puntos 

Quinto lugar 
3 puntos 

Sexto lugar 
2 puntos 
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ü La autoridad en pista es el Director de Carrera, quien opera bajo el 

significado básico de las banderas.  

 

ü  El equipo deberá estar debidamente uniformado, con los elementos 

básicos de protección personal: Cascos y guantes.   La organización 

suministra los cascos; el participante se identificará en cada serie y 

manga con el número del kart asignado.  

 

 

SANCIONES 

 

CAUSA ACCIÓN A TOMAR 

Conducta antideportiva 

(manejo agresivo ofensivo) 

Se le restará a la escudería 10 puntos por 

cada piloto que incurra en esta conducta. 

Anticipación en la 

arrancada 

Se le restarán 5 puntos a la escudería que 

pertenezca el piloto 

Ingerir bebidas alcohólicas Descalificación del piloto y se le restarán 15 

puntos a la escudería a la cual pertenece. 

Agresiones físicas o verbales 

entre pilotos 

Amonestación al piloto y se le restarán 5 

puntos a la escudería a la cual pertenece. 

 

 

BANDERAS A UTILIZAR EN EL EVENTO 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bandera a cuadros:  Fin de la carrera 

Bandera amarilla:     Para peligro 

Bandera roja:             Cierre de pista 

Bandera negra:  Conducción indebida y debe abandonar la pista 
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CARACTERÍSTICAS DE LOS KARTS 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Concepto Característica 

Tipo de Kart Mecánico 

Motor 4 Tiempos 9 Hp 270 cc 

Manejo Aceleración (pedal 

derecho) y frenado 

(pedal izquierdo) 

Velocidad (aprox.) 40 - 70 km/h 
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REGLAMENTO NOCHE CULTURAL 
 

 

Para promover la actividad cultural y artística de los trabajadores del sector 

eléctrico, se realizará una muestra cultural categoría libre, en las 

modalidades que cada empresa quiera destacar: canto, danza, poesía, 

grupo musical etc. 

 

La muestra cultural será un acto lúdico de integración y no de competencia. 

 

Cada grupo representante de la delegación contará para el show con un 

tiempo de mínimo 7 minutos - máximo 10 minutos, a excepción de la 

Empresa anfitriona que contará con un mayor tiempo finalizando el evento. 

 

El orden de presentación de los grupos, se definirá por sorteo con sistema de 

balotas, en presencia de un delegado de cada empresa participante. 
 
 


