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REGLAMENTO GENERAL
CAPITULO |
LA MISION
Articulo 1. Son los Juegos del Sector Eléctrico el programa que busca el
impulso a la prdctica deportiva, con el propdsito de confribuir al
aprovechamiento del tiempo libre facilitdndole sus condiciones de
infegracion paralelo al desarrollo social, cultural y deportivo de sus
trabajadores.
CAPITULO 1
LOS OBIJETIVOS

Articulo 2. Organizar los Juegos Nacionales del Sector Eléctrico para el
logro de los siguientes objetivos:

1. Impulsar y promover la practica deportiva en las diferentes empresas
del sector eléctrico del pais generando hdbitos deportivos como base
y fundamento de Ia masificacion y el fortalecimiento de la cultura
fisica.

2. Confribuir a la integracion de las diferentes empresas del Sector
Eléctrico a tfravés de la participacion de los trabajadores de todo el
pais.

CAPITULO 1l

DEL PROCESO DE DESARROLLO

™ Articulo 3. Los XIV JUEGOS NACIONALES DEL SECTOR ELECTRICO se llevardn a
c cabo en la ciudad de Bucaramanga, Departamento de Santander y
N estardn a cargo de la Electrificadora de Santander S.A. ESP.
siempre adelante
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CAPITULO IV
DE LA DIRECCION, ORGANIZACION Y ADMINISTRACION

Articulo 4. La Direccidén, Organizacion y administracion de los XIV JUEGOS
NACIONALES DEL SECTOR ELECTRICO estard a cargo del comité organizador
y el comité operativo de la Electrificadora de Santander S.A. ESP., como
empresa anfitriona.

Articulo 5. La Direccion General y Ejecutiva de los juegos estard a cargo de
Los Gerentes Generales de la Electrificadora de Santander S.A. ESP. vy
Electrificadora del Huila S.A. E.S.P.

Articulo 6. El representante Legal de Cada empresa participante designard
un delegado quien serd el interlocutor entre la empresa y la organizacion de
los Juegos Nacionales del Sector Eléctrico, cuyo nombre serd informado al
Coordinador General de los Juegos Nacionales del Sector Eléctrico.

Articulo 7. Los juegos del Sector Eléctrico tendrd un comité organizador,
quien tendrdn la responsabilidad de planear y ejecutar las diferentes
actividades a desarrollar y serd la mdxima autoridad en todas las
determinaciones que se tomen en todo lo relacionado con los juegos y un
comité operativo que serd responsable del seguimiento, ejecucion y buen
desarrollo de las diferentes tareas aprobadas por el Comité Organizador.

Articulo 8. El comité organizador estard integrado por un delegado de cada
empresa participante con la coordinacion logistica de los representantes de
ESSA S.A. E.S.P. y de la Electrificadora del Huila, Vilvio Rojas Ciceri, quien serd
el Coordinador General, encargado de realizar las convocatorias y elaborar
las actas respectivas. Dichas actas serdn aprobadas por el comité
organizador y para su legalizacién se firmard por los miembros del comité
coordinador.

PARAGRAFO: El comité organizador nombrard las comisiones que sean
necesarias para el buen desarrollo de los juegos.

<t
c Articulo 9. Cada disciplina deportiva contard con un Director Técnico del
"o campeonato designado por la empresa anfitriona, quien es el encargado
siempre adelante
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de estudiar, revisar las solicitudes de los demds delegados y recomendar las
modificaciones o actualizaciones en la modalidad deportiva respectivay la
coordinacion de la misma. El reglamento por disciplina deportiva que regird
los juegos deberd estar aprobado dos (2) meses antes de la fecha de
realizacion del evento.

Articulo 10. EI comité organizador velard porque los Juegos del Sector
Eléctrico, cuenten con la mds efectiva financiacién, asistencia protocolaria,
meédica, DE SEGURIDAD y de juzgamiento en todas las fases. Ademads, tendrd
como funcién la resolucion de las demandas de orden administrativo.

Articulo 11. EI Comité Disciplinario de cada uno de los deportes estard
conformado por:

a. Un representante del Comité Organizador (Delegado empresa
anfitriona).

b. El director de campeonato respectivo.

c. Dos representantes de las empresas participantes (Principal 'y
suplente).

PARAGRAFO. Para los XIV JUEGOS NACIONALES DEL SECTOR ELECTRICO se
designd a los delegados de CHEC y URRA, como representantes de las
empresas parficipantes.

Articulo 12. Las funciones que ejercerd la comision disciplinaria para cada
uno de los deportes serdn las de:

Recibir, estudiar y resolver las demandas por incumplimiento al reglamento.

PéginaS
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CAPITULO V

REQUISITOS DE PARTICIPACION

Articulo 13. Podran participar en los XIV JUEGOS NACIONALES DEL SECTOR
ELECTRICO: A. todos los trabajadores de las empresas participantes que
tengan un vinculo laboral con confrato a término indefinido sin importar la
fecha de vinculaciéon y la edad. B. Trabajadores en mision, Contratos a
término fijo y por prestacion de servicio profesionales contratados
directamente con la empresa cumpliendo con su objeto social, con
anfigledad de un ano en la empresa contratante y minimo 23 anos de
edad.

No se aceptardn por ningun motivo APRENDICES SENA, PRACTICANTES
UNIVERSITARIOS.

C: Los frabajadores inscritos con contratos a término fijo, trabajadores en
mision y por prestacion de servicio profesional contratado directamente con
la empresa, no podrdn ser deportistas de alto rendimiento, con participacion
Nno menor a 5 anos en campeonatos profesionales o nacionales, para
deportes de Conjunto e individual.

Las empresas ENERTOLIMA, URRA, GECELCA, DISPAC-EDEMSA, ENERCA,
ENERPEREIRA y GENSA, tendrdn un fratamiento especial en cuanto a su fipo
de vinculacion laboral dado a que estas empresas estdn tercerizadas, para
lo cual se solicitaran los documentos respectivos. En el caso de EPM y EMCALI
podrd participar con personal del drea institucional corporativa siempre y
cuando sea personal que preste servicios directos al negocio de energia y
los del negocio de distribucién, generacién y comercializacion de energia
eléctrica (No incluye  Acueducto, Aguas, Alcantarilado vy
Telecomunicaciones). El Ministerio de Minas y Energia participard con
personal de planta y de entidades adscritas.

(o) En el rodeo eléctrico se dard un tratamiento especial y podrd participar
= personal de planta y tercerizado sin ninguna restriccion.
NS
[a T
siempre adelante
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ESSA S.A. E.S.P. conformard una comision para revisar el cumplimiento de los
requisitos de inscripcion, la cual incluird, entre otros, nUmero de cédulay ARL.
En el caso de los contfratos a término fijo y por prestacion de servicio
profesionales confratado directamente con la empresa, se solicitard copia
del contrato suscrito con la empresa.

Articulo 14. Parficipan en los XIV JUEGOS NACIONALES DEL SECTOR
ELECTRICO todas las empresas vinculadas o adscritas directamente o
indirectamente al Ministerio de Minas y Energia. Cada empresa participante
tiene la libertad de escoger las disciplinas en las cuales va a competir segun
sus condiciones y criterios.

Articulo 15. No se realizardn eliminatorias para participar en los XIV JUEGOS
NACIONALES DEL SECTOR ELECTRICO.

Articulo 16. Los deportes establecidos se jugardn de acuerdo al sistema
previsto en los reglamentos de cada torneo.

Articulo 17. El delegado de cada empresa serd el responsable de diligenciar
las inscripciones de los deportistas que acudirdn al evento.
CAPITULO VI

INSCRIPCIONES Y ACREDITACIONES

Articulo 18. Las inscripciones de los equipos para participar en los juegos se
efectuardn a fravés de los registros de inscripcion que establezca la
direccion de los juegos.

PARAGRAFO: Las inscripciones se realizardn entre el 30 de mayo y el 15 de
junio de 2017.

N~ Articulo 19. Cada delegado autorizado por empresa serd responsable del
= diligenciamiento de la documentacioén, por deporte, por rama, y remitirla
N dentro del término fijado a la sede del evento.
siempre adelante
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Articulo 20. Las modalidades y nUmero de jugadores a inscribir serdn asi:

No. DEPORTE INSCRIPCION No. MAXIMO
PARTICIPANTES
F M TEC
1 AJEDREZ LIBRE 2 |
2  ATLETISMO (100-200-1500-3000 Mfs
PLANOS. (PARA LAS DOS CATEGORIA) 6 1
RELEVOS 4 X 100 Mts) (MIXTO)
3  BALONCESTO 12 12 2
S5  BILLAR TRES BANDAS (LIBRE) 2 1

6 BOLOS (Libre) Si se incluyen damas

tendrdn hdndicap de 10 : ]
7 FUTBOL 18 1
8 FUTBOL 5 10 10 2
9  MINITEJO(MIXTO) 4 1
10 TEJO 4 1
11 NATACION para las dos categorias 4 1
12 RODEO 8 1
13  TENIS DE CAMPO 4 1
14  TENIS DE MESA 4 1
15 VOLEIBOL MIXTO 12 1
16 VOLEY ARENA 3 3 1
17 NOCHE CULTURAL LIBRE
18 CICLOMONTANISMO

(BIC.TODOTERRENO) POR CATEGORIA 4 1

LIBRE
19  CICLISMO RUTA POR CATEGORIA LIBRE 4 1
20 KARTISMO (MIXTO) 4+ 1 suplente

NOTA 1: En Ciclomontanismo, tenis de mesa, tenis de campo, natacion,
bolos, y ciclismo de ruta el nUmero mdximo de inscritos es de cuatfro 4 en
cada disciplina, los cuales pueden ser distribuidos en cada categoria a

o0 criterio de cada empresa. Ejemplo: Los 4 participantes en mayores de 45
© ~ . . ~
= anos o los 4 participantes en menores de 45 anos, 0 3 en mayores de 45y 1
Qo 9
"o en menores o viceversa, etc.
siempre adelante
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Nota 2:

U URRA podrd participar hasta con dos equipos con diferentes
participantes en mini tejo.

U Para el desarrollo de una disciplina deportiva, se deberd contar con
la minima participacion de 5 empresas. Si el deporte no alcanza la
inscripcion de las 5 empresas, igualmente se desarrollard, pero no
sumard puntos para tabla de clasificacion general.

El incremento del nUmero de participantes por modalidad deportiva debe
ser solicitado ala coordinacion del comité organizador para su aprobacion.

En caso de la participacion de un trabajador en dos deportes de conjunto
se recomienda realizar una valoracion médica con antelacidén y mantener
una buena condicién fisica para asi minimizar el riesgo de lesiones. Por
seguridad solo se permitird que un mismo jugador participe hasta en dos
deportes de conjunto.

Articulo 21. Se considera sin validez la inscripcidon de un deportista o un
equipo cuando no cumpla con los requisitos establecidos en la carta
fundamental.

Articulo 22. En el registro de inscripcion por deporte debe incluir el técnico y
el delegado respectivo.

Articulo 23. La direccién de los juegos se encargard de acreditar a los
deportistas, técnicos, delegados, médicos, auxiliares y demdas miemlbros
autorizados por cada delegacion.

PARAGRAFO: La credencial sefialada, cedula o carné, serd el Unico
documento vdlido como identificacion deportiva y requerida por las
autoridades para intervenir en las diferentes competencias, quien no tenga
queda inhabilitado para participar.

[@)) Articulo 24. La identificacion verificacion y autenticidad de los requisitos
= exigidos para la inscripcion es responsabilidad de cada una de las empresas
NS
[a T
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participantes quienes hardn llegar los respectivos documentos necesarios
para tales casos.

CAPITULO VII
DE LOS DEPORTES

Articulo 25. En los XIV JUEGOS NACIONALES DEL SECTOR ELECTRICO 2017 se
desarrollaran en las siguientes modalidades, ramas y categorias deportivas:

DISCIPLINA RAMA CATEGORIA
AJEDREZ M/F | Libre
ATLETISMO (1@0200¢ 1.500¢ 3.000- RELEVO MIXT( Master 40 en adelante
4 x 100) minimo 1 master M/F Mayores hasta 39
BALONCESTO M/F Libre
BILLAR TRES BANDAS M/F Libre
FUTBOL M Libre
FUTBOL 5 M/F Libre
VOLEY ARENA M/F Libre
MINITEJO Mixto Libre
BOLOS Mixto | Libre
TEJO M Libre
NATACION M/F Master 40 en adelante
Mayores hasta 39
RODEO ELECTRICO Mixto Libre
TENIS DE CAMPO M/F Libre
TENIS DE MESA M/F Libre
VOLEIBOL PISO Mixto Mixto
NOCHE CULTURAL Mixto Libre
CICLISMO EN RUTA Y CICLOMONTARISMO Mm/F  [vayores de 45 afios -
Menores de 45 afios
- KARTISMO Mixto | Libre
e
® CAPITULO VIII
[a T
m Grupo-epm
siempre adelante
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DE LAS NORMAS GENERALES PARA TODOS LOS DEPORTES

Articulo 26. Los XIV JUEGOS NACIONALES DEL SECTOR ELECTRICO se regirdn
por las normas y reglamentos que establecen los reglamentos
infernacionales que los acogen y estén adoptados por la federacion
nacional respectiva y por la organizacion de los juegos.

Articulo 27. Los jueces y drbitros son la maxima autoridad en el terreno de
juego, todo lo que concierne a la aplicacion de los reglamentos del juego
son de su exclusiva competencia.

Articulo 28. Los jueces y darbitros no serdn recusables por las delegaciones
participantes. Excepcionalmente cuando un equipo presenta pruebas
contundentes, relacionadas con posibles inconvenientes sobre la
designacioén de un drbitro o juez, la Direccion del campeonato se ocupard
de considerar el hecho.

Articulo 29. El tiempo de espera para presentarse los equipos serd de quince
(15) minutos. Si al cabo de dicho fiempo uno o ambos equipos no se hacen
presentes con el minimo de jugadores establecidos por cada reglamento y
debidamente uniformados, el arbitro o juez procederd a aplicar el W.O.

Articulo 30. Los jueces y darbitros permitirdn en el ferreno de juego
Unicamente al técnico, kinesidlogo o médico, un auxiliar, y a los jugadores
registrados en la planilla. Se valdrd de la fuerza publica para retirar a los
directivos, jugadores suplentes, auxiliares y espectadores que contravengan
esta disposicion.

Articulo 31. Antes de comenzar las competencias y partidos, el juez deberd
examinar los implementos de competencia, uniformes y campo de juego a
fin de establecer el cumplimiento de lo establecido por cada reglamento y
lo estipulado en la carta fundamental (Reglamento interno).

i
— Artficulo 32. Si dos equipos se presentan a un encuentro vestidos con el
= uniforme del mismo color, el equipo, que ejerce la funcidén de visitante
Qo s . . ors . .
"o deberd cambiarse los uniformes o ufilizar los petos o chalecos suministrados
siempre adelante
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por la organizacion; en cancha neutral, el equipo que deberd cambiar los
uniformes serd el que aparezca en primer férmino en la hoja del encuentro.

Articulo 33. Para estos casos la organizacion deberd disponer de varios
juegos de petos o camisetas.

Articulo 34. Los partidos o competencias que se suspenden por causas de
fuerza mayor ajenas a las conductas de los jugadores, serdn programados
nuevamente en la hora y fecha senalada por la comisidon técnica, la que
deberd jugarse o concluirse integramente antes de seguir el calendario del
campeonato.

PARAGRAFO:
Se entiende por causas de fuerza mayor:

Factores climdaticos.

Carencia de luz artificial o natural.

Invasion del terreno de juego y no sea posible su evacuacion.

Mal estado del terreno de juego y que ofrezca peligro para la
integridad fisica de los jugadores.

> > D

Articulo 35. La continuacion de una competencia o partido suspendido por
causas de fuerza mayor, se hard bajo la direccion de los mismos drbitros que
estaban actuando en él, pero se podrd designar a ofros si ello fuere
prudente y necesario, sin que por esta causa haya derecho a demanda o
reclamacion.

Articulo 36. Cuando una competencia o partido deba reanudarse por
aplazamiento no habrd tiempo de espera para ninguno de los equipos.

Articulo 37. Cuando el desarrollo normal de una competencia o partido es
entorpecido en su labor arbitral, por parte de un miembro de las
delegaciones en contienda, el juez o arbitro exigird al capitdn o a los
deportistas en materia de juicio su efectiva colaboracion para la correcta

g culminacion del evento. Si su solicitud no es atendida satisfactoriamente el
= drbitro o juez suspenderd la competencia por la falta de garantias y se
ﬁo aplicardn las respectivas sanciones por parte de la organizacion.
m Grupo-epm
siempre adelante
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PARAGRAFO

El arbitro dard por terminado el encuentro por:

>\

Negarse un deportista expulsado a salir del campo una vez haya
dado dos minutos para que lo haga.

Resistencia a cumplir sus érdenes.

Reftiro voluntario de los competidores.

Invasion del terreno de juego no siendo posible su evacuacion.

Otras faltas de garantias demostrables.

> D D

La comision organizadora de los XIV JUEGOS NACIONALES DEL SECTOR
ELECTRICO no se responsabiliza de accidentes que puedan ocurrir a las
delegaciones en los desplazamientos para las confrontaciones deportivas.
Es obligacion que todos los participantes de las diferentes delegaciones
estén afiliados al regimen de seguridad social (ARL, EPS).

Los casos no contemplados en esta carta fundamental serdn resueltos por
la comisidon organizadora o técnica segun corresponda el caso.

Articulo 38. Todos las Empresas participantes iniciardn los juegos con un
Handicap, el cual serd otorgado teniendo en cuenta las modalidades en
que participe y se le aplicardn las sanciones respectivas de acuerdo con el
reglamento de cada deporte, segun la siguiente tabla:
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Articulo 39. El puntaje general se asignard de acuerdo con la siguiente tabla:

DEPORTES POSICIONES
1 2 3 4 5
f2yO0Sadz2 al aldZ Ay 20 16 12 8 4
I f2y0Saiz2z CSYSYAYy: 20 16 12 8 4
Cgilozt 20 16 12 8 4
+2f SA02f aAEG2 20 16 12 8 4
cgiozf p CSYSYAy2 ¢ 20 16 12 8 4
Cgioz2f p al &a0dzZ Ay?2 20 16 12 8 4
YIENIGA&Y?2 10 8 6 4 2
+2f SIANRYIF 6av 10 8 6 4 2
+2f SA062f | NBYl 06C0O 10 8 6 4 2
b20OKS /[ dzf GdzNJ £ o6LIR2T1 Todos los participantes 10 puntos
¢tSyra RS aSat
al 80dz Ay2 AYRAOARM 4 3 2 1,33 0,667
CSYSYAYy2 AYRAODARdzZ 4 3 2 1,33 0,667
520f Sa fA0NBaA 2 2 2 1,34 0,667
¢tSyAa RS /I YLR 10 8 6 4 2
Fdf SGAAY2 mnn ala 2 1.5 1 0,5 0,25
Gt SGAawa aané CO |/ ) 1.5 1 0,5 0,25
I'Gf SO A daviiza mopan i@ CO 2 1.5 1 0,5 0,25
' Gf SGA 3aYizd odman né CU 2 1.5 1 0,5 0,25
LGt SGAAY2 NBfSg2a 2 1.5 1 0,5 0,25
YI &dGdSND
I
a— T ———
.2f 2a 10 8 6 4 2
CAEE N 10 8 6 4 2
tS2z2 10 8 6 4 2
alyr GSez 10 8 6 4 2
bl it Omayg pEOGNS 0,416 = 0,333 0,25 0,166 0,083
LD bl GFOxe | NBALIR & | 0,416 0,333 0,25 0,166 0,083
" bl Omsy t0EOK?2 0,416 | 0333 | 025 0,166 | 0,083
;§, bl it Oxey 8&0LI fRE 0,416 = 0,333 0,25 0,166 0,083
o
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bl G Ompy pESG NS 0,416 | 0,333 0,25 0,166 0,083
bl G Okpy aEBALRALl 0,416 = 0,333 0,25 0,166 0,083
bl G Orpy t0EOK?2 0,416 = 0,333 0,25 0,166 0,083
blGl Oxpy ©&LI t RI 0,416 = 0,333 0,25 0,166 0,083
bl GF OmmynoChoNB 0,416 | 0,333 0,25 0,166 0,083
bl G Okmyno&@bNALIZAl | 0,416 0,333 0,25 0,166 0,083
bl G Oxmyn 6tCHOK 2 0,416 | 0,333 0,25 0,166 0,083
bl Gl OkmynogalLd f R 0,416 = 0,333 0,25 0,166 0,083
bl G OAgpyn ¢ akd NB 0,416 = 0,333 0,25 0,166 0,083
bl G} OAgpyn ¢aa ONK LJ2 &t 0,416 = 0,333 0,25 0,166 0,083
bl G OAgpyn & aSOK 2 0,416 = 0,333 0,25 0,166 0,083
bl G} OAgpyn @®aaddt £ RI 0,416 = 0,333 0,25 0,166 0,083
bl G OAgwh no g A 6 NB 0,416 = 0,333 0,25 0,166 0,083
bl G OAgwh no aad NA L2 &t | 0416 | 0,333 0,25 0,166 0,083
bl GF OAgmh no a (S OK 2 0,416 = 0,333 0,25 0,166 0,083
bl G OAgwh no @& LI t Rt 0,416 = 0,333 0,25 0,166 0,083
bl GF OAgHYn no g A 6 NB 0,416 = 0,333 0,25 0,166 0,083
bl GF OAgHyn no aad NA L2 &t | 0,416 0,333 0,25 0,166 0,083
bl GF OAgHYn no a (S OK 2 0,416 | 0,333 0,25 0,166 0,083
bl GF OAgHYn no G LI £ Rt 0,416 = 0,333 0,25 0,166 0,083
/| AOf Aayz S)f NXzi | 6 2 1,5 ] 0,5 0,25
/| AOt AaY2 Sy NYzil 6 ( 1 0,75 0,5 0,25 0,1

/| AOf Aayz S)f NXzi | 6 2 1,5 ] 0,5 0,25
/| A0t 2Y2y il 3A4aY2 oYl 2 1.5 1 0,5 0,25
| KOt 2Y2yiGl 3AaY2 Sy 1 0,75 0,5 0,25 0,1

/| AOf 2Y2 )f‘iﬁli-%@rén(;ﬁo 0] 2 1,5 1 0,5 0,25
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CAPITULO IX
DEMANDAS Y APELACIONES

Articulo 40. Habrd dos clases de demandas: de orden administrativo y de
orden técnico.

Son de orden administrativo las demandas que se refieren directamente a
las inscripciones, suplantaciones, calidad de participantes, W.O, etc.

Son de orden técnico las que se refieren directamente al aspecto técnico
deportivo de cada disciplina.

Las demandas de orden administrativo serdn tratadas por el comité
organizador y las de orden técnico serdn tratadas y resueltas por la comision
técnica del respectivo deporte.

Articulo 41. Los fallos dados tanto por el comité técnico, como por el comité
organizador serdn inapelables.
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Articulo 42. Si una reclamacion sobre la calidad o categoria de un jugador
es presentada antes de iniciarlos juegos y tiene un fundamento, el deportista
motivo de ella no podrd tomar parte en las competencias.

Articulo 43. El comité organizador de los juegos se encargard de estudiar las
inscripciones de los participantes.

Articulo 44. El reclamo o demanda debe hacerla el delegado del equipo
afectado con la respectiva firma del capitdn y/o jugador involucrado.

Articulo 45. Todo reclamo debe ser presentado antes de transcurrir una (1)
hora de haber terminado el partido correspondiente al reclamo y entregarlo
a la Comision Disciplinaria en la oficina de Coordinacion General de los XIV
JUEGOS NACIONALES DEL SECTOR ELECTRICO, ubicada en la Calle 15 No. 26
- 54. Una vez vencido este término, no se aceptard ningun reclamo.

Articulo 46. En caso de que una demanda presentada oportunamente vy
con sus respectivos requisitos produzca la clasificaciéon de un equipo, la
competencia a que se refiere dicha reclamacion serd declarada favorable
al equipo demandante.

Articulo 47. En ningUn caso las delegaciones podrdn solicitar cambio de
jueces previamente designados.

Articulo 48. En cualquier reclamo sobre el juzgamiento de una competencia
se tendrd en cuenta como prueba principal el informe de los jueces, arbitros
y veedores de la organizacion. Si se considera necesario se solicitard
informes por escrito de los participantes.

CAPITULO X

SANCIONES
La comisidon organizadora establecerd el cdédigo de penas, que serdn
impuestas por las faltas que se presenten por parte de los deportistas,

delegados, entrenadores y demds acompanantes. Este coédigo de penas
serd dado a conocer a todas las empresas participantes.
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DEL CODIGO DISCIPLINARIO

Articulo 49. Los codigos disciplinarios que se aplicardn para los campeonatos
deportivos nacionales de los XIV JUEGOS NACIONALES DEL SECTOR
ELECTRICO, serdn los que senale la carta fundamental y lo que determine el
tribunal disciplinario para casos especiales.

PARAGRAFO: Este codigo disciplinario contempla a deportistas, delegados,
entrenadores, auxiliares, directivos y en general a los miembros de una
delegacion.

Articulo 50. Las decisiones del tribunal disciplinario tendrdn cardcter de
Ultima instancia durante el campeonato.

Articulo 51. Para el desarrollo de los XIV JUEGOS NACIONALES DEL SECTOR
ELECTRICO se aplicaran las siguientes sanciones a las faltas e incorrecciones
cometidas por deportistas y/o miembros de una delegacion.

1. Ofensa verbal o injuria contra los estamentos del Campeonato
(directivos, veedores, comisarios, darbitros, jugadores, frabajadores de
la organizacion y publico en general).

2. Agresion de hecho confra directivos, veedores, frabajadores de la
organizacion, Arbitros o publico (conducta violenta, brutalidad, rinas,
incidentes graves, lesiones fisicas).

SANCION: Descalificacion de los Juegos y sancidon para participar en el
programa, hasta por tres (3) anos.

3. Por juego violento, agresion de obra a jugadores contrarios o
companeros con el baldn en juego o en disputa por los implicados
(ver si hay lesion fisical).

SANCION: Hasta de dos (2) fechas.

D
—
c 4, Agresidon de hecho a jugadores contrarios o companeros sin estar
Qo . - g g
"o disputando el balon por los implicados.
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SANCION: Hasta de dos (2) fechas.

5. Por juego brusco, protestar o reclamar airadamente decisiones
arbifrales, abandono o ingreso al terreno de juego sin autorizacion
arbifral u otro tipo de conducta.

SANCION: Una (1) fecha.

6. Por adulterar o falsificar documentos relacionados con el
campeonato.

SANCION: Descalificacion de los juegos del implicado, sancion a los
responsables para participar en el programa segun el hecho hasta por
tres (3) anos.

7. Actuacion de un jugador sancionado asi no se le haya comunicado
la sancion.

SANCION: Pérdida del encuentro en que esto ocurra y descalificacion
del campeonato al responsable.

8. Acumulacion de dos (2) tarjetas amarillas en FUtbol; sancion
automatica por la siguiente fecha.

SANCION: Una (1) fecha.
9. Jugador que habiendo sido descalificado regrese al campo de juego
a tomar parte en incidentes o a generarlos.

SANCION: Descalificacion del campeonato.

10. Jugador que habiendo sido sustituido reingrese al campo de juego a
tomar parte activa o a agravar problemas que se presenten.

SANCION: Descalificacion del campeonato.

11. Acumulacion de dos (2) tarjetas rojas.

Péginazo

SANCION: Descalificacion del campeonato.

siempre adelante
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12.Uso de senales o gestos antfideportivos confra arbitros, espectadores,
jugadores contrarios, frabajadores del campeonato, la organizacion,
veedores y comisarios.

SANCION: Dos (2) fechas.

13.Porte de armas, estupefacientes o uso de las mismas durante el
campeonato.

SANCION: Descalificacion de los juegos; hasta por tres (3) anos.

Articulo 52. En caso de agresion con o sin lesion fisica, la sancidon deportiva
es independiente de la sancién penal a que diere lugar el hecho.

Articulo 53. Cuando un deportista comete dos o mas faltas contempladas
en el Cddigo Disciplinario, se tendrd en cuenta la mds grave de ellas para
suU sancion.

Articulo 54. Si un jugador amonestado y posteriormente expulsado del
partido, la tarjeta amarilla no se contabilizard para efectos de acumulacion.

Articulo 55. Todos los jugadores expulsados cumplen automdaticamente su
sancion a partir de la siguiente fecha en que actle su equipo. Esta sancion
no se cumplird en ningun caso cuando se frate de partidos aplazados.

Articulo 56. Cuando exista suplantacion de jugador, el equipo responsable
perderd los puntos ganados en el encuentro en que haya actuado el
infractor, y el equipo quedard descalificado del campeonato.

Arficulo 57. El equipo o equipos que fueren responsables de actos
bochornosos o indisciplina grave (agresiones colectivas a drbitros o jueces,
batallas campales, agresiones al publico o a jugadores contrarios), se hardn
acreedores ala pérdida de las respectivas distinciones o a los premios a que
tuvieren derecho ya sean en forma colectiva o individual y la expulsion del

i
@\ campeonato quedard a criterio de la Direccion General de los Juegos y del
2 Tribunal Disciplinario.
<
[a T
ESSA cruroeen
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Articulo 58. Cuando un jugador es sancionado con una o mads fechas, éste
deberd cumplirlas en las siguientes fechas o etapas en que su equipo deba
intervenir en el programa.

Arficulo 59. Los actos de indisciplina no deportiva cometidos dentro o fuera
de los escenarios, serdn sancionados segun la gravedad por el fribunal
disciplinario, llegando incluso a la expulsidon de los juegos.

PARAGRAFO: Las anferiores disposiciones serdn aplicadas a todas las
personas acreditadas por la organizacion.

Articulo 60. El Tribunal Disciplinario utilizard como elemento de juicio para
imponer las respectivas sanciones, los informes de los drbitros, de los jueces,
los veedores, de los comisarios designados oficialmente para los partidos y
todas las pruebas pertinentes.

Articulo 61. Ningun equipo de las delegaciones participantes puede tomar
la decisidon, voluntariamente, de retirarse de un partido o campeonato, sin
la autorizacion del Director General de los Juegos; si esto ocurre se
adelantard la

Investigacion correspondiente y se dard traslado al ente competente y este
aplicard la sancién disciplinaria o deportiva a la regional y a los responsables
de la decision.

Articulo 62. Los jueces retendrdn los documentos que presenten signos de
adulteracion, o que tengan motivos para solicitar sancion de un deportista,
y los entregardn al representante de la comision técnica con el informe del
Caso.

Articulo 63. Parala organizacion y realizacion de cada deporte se elaborard
un reglamento donde se contemplen aspectos como:

Categoria y Rama, sistema de competencia, puntaje, etc.; pero en ningun
momento podrd contravenir la carta fundamental.
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CAPITULO XI
DE LAS PREMIACIONES

La comision organizadora oforgard trofeo y medallas, al primer, segundo,
tercer y Cuarto puesto por deporte y rama, asi:

ACTIVIDAD MEDALLA ME;)(;B;LLA MEDALLA{ MEDALLA TROFEO
ler Puestg Puesto |3er Puestg 4° Puesto

Ajedrez 1 3
Atletismo 1.500 metros 4 4 4 4
Atletismo 100 metros 4 4 4 4
Atletismo 200 metros 4 4 4 4
Atletismo 3.000 metros 4 4 4 4
Atletismo Relevos 4 X 100 Mixto minimo
con 1 master 4 4 4 4
Baloncesto Femenino 13 13 13 13 3
Baloncesto Masculino 13 13 13 13 3
Billar 3
Bolos 3
Ciclismo
Futbol 19 19 19 19 3
Fatbol 5 Femenino 13 13 13 13
Futbol5 Masculino 13 13 13 13
Karts 5 5 5 5
Mini tejo mixto 4 4 4 4 3
NatacionEspalda 6 6 6 6
NatacionLibre 6 6 6 6
NatacibnMariposa 6 6 6 6
NataciénPecho 6 6 6 6
NatacionRelevos 4 X 100 Mixto min 1
master 4 4 4 4
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Noche Cultural
Rodeo Conjunto 8 8 8 8 3
Rodeo individual

Tejo Masculino 4 4 4 4
Tenis de Campo Femenino 1
Tenis de Campo Masculino 1
Tenis de mesa Dobles Libres 2 2 2
Tenis Mesa Femenino

w

Tenis Mesa Masculino

Voleibol Arena Femenino
Voleibol Arena Masculino
Voleibol Mixto 13 13 13 13
GENERAL

Juego limpio x deporte

G N [N YN

R fWWIW i Wl Ww

Premiacion Rodeo Eléctrico:

Rodeo 1° Puesto 2° Puesto 3° Puesto 4° Puesto Trofeos

Rodeo Conjunto 8 8 8 8 3
Rodeo 1 1 1
individual

Pégina24

siempre adelante

Siguenos en:

@ €5Sd.com.co o ESSA Grupo EPM 0 (@ESSAGrupoEPM |m| essagrupoepm essaepm @@ ESSA Grupo EPM @ ESSA EPM



e

oo 12011

Ven y vive Bucaramanga

REGLAMENTO DEPORTIVO

X1V JUEGOS NACIONALES DEL SECTOR ELECTRICO
BUCARAMANGA

18 al 22 de Julio de 2017
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REGLAMENTO DE BALONCESTO

CAPITULO |
DE LAS COMISIONES

Articulo 1. El campeonato tendrd dos clases de comisiones, organizadora y
Técnica.

CAPITULO I
DE LOS PARTICIPANTES E INSCRIPCIONES
Articulo 2. En el campeonato de baloncesto podran tomar parte todas las
personas que cumplan con el articulo 13 del Reglamento General de los XIV
JUEGOS NACIONALES DEL SECTOR ELECTRICO.

Articulo 3. Cada equipo podrd inscribir hasta doce (12) jugadores por rama.

Articulo 4. El campeonato de baloncesto del sector eléctrico se disputard en
la categoria libre en la rama masculina y femenina.

Articulo 5. Todos los jugadores que sean inscritos en las planillas deben jugar.
De incumplirse esta norma se determinard que el equipo pierde el partido.
CAPITULO 1lI
DEL SISTEMA DE JUEGO

Articulo é. El sistema de juego del campeonato serd por grupos si hay mds
de 8 equipos inscritos, de lo conftrario se jugard todos contra todos.

Articulo 7. Se jugard 4 tiempos de los cuales 3 serdn corridos (se detendrd el

g cronometro en tiros libres y time out) y el Ultimo tiempo cronometrado.
©
(8
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Articulo 8. Los empates en puntos, cuando se refiera a equipos del mismo
grupo, se resolverdn de acuerdo al siguiente y estricto orden, asi:

a. Juego limpio, puntaje total menos el total de puntos por faltas
antideportivas, técnicos y expulsion.

b. Si el empate persiste entre dos (2) equipos se define: Por el resultado
del partido jugado enfre si.

c. Siel empate es entre tres (3) equipos, asi:

Juego Limpio.

Cesta diferencia.

Cesta promedio.

Mayor nUmero de cestas a favor.

Menor niUmero de cestas en contra.

Por sorteo.

E

Articulo 9. La puntuacion serd:

a. Partido jugado y ganado dos (2) puntos.
b. Partido jugado y perdido un (1) punto.
c. Partido perdido por no presentacion (W.O) cero (0) puntos.

Articulo 10. El equipo que gana por W.O. por retiro del campo del confrario
se adjudicard el partido por el marcador 20 a 0.

Articulo 11. El equipo que se retfire del campo de juego definitivamente sin
haber finalizado el encuentro serd retirado del torneo.

Articulo 12. Los equipos que por cualquier causa se retiren o sean retirados
del torneo serdn declarados perdedores por W.O. en los siguientes partidos.
El equipo que pierda por no presentacion en una ocasion serd retirado del
torneo.
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CAPITULO IV
DISPOSICIONES VARIAS

Articulo 13. Las penas que sean impuestas por la comision técnica a los
deportistas, delegados, entrenadores y demds acompanantes serdn las
mismas establecidas en el reglamento general de los juegos.

Articulo 14. El campeonato de baloncesto del Sector Eléctrico se jugard
conforme alas reglas vigentes de la Federacion Colombiana de Baloncesto.

Articulo 15. Los aspectos no contemplados en el presente reglamento, serdn
resueltos en Ultima instancia por el comité organizador o fécnico segun
corresponda el caso.
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REGLAMENTO DE FUTBOL

CAPITULO |
DE LAS COMISIONES

Articulo 1. El campeonato tendrd dos clases de comisiones: Organizador y
Técnico.

CAPITULO Il
DE LOS PARTICIPANTES E INSCRIPCIONES

Articulo 2. En el campeonato de futbol podran tomar parte todas las
personas que cumplan con el articulo 13 de la carta fundamental del
Reglamento General de los XIV JUEGOS NACIONALES DEL SECTOR
ELECTRICO.

Articulo 3. Cada equipo podrd inscribir hasta dieciocho (18) jugadores, mdas
un (1) entrenador.

Articulo 4. El campeonato de futbol del Sector Eléctrico se disputard en la
categoria libre.

Articulo 5. Todos los jugadores que sean inscritos en las planillas oficiales de
juego deben jugar. De incumplirse esta norma se determinard que el equipo
pierde el partido.

CAPITULO 1lI
DEL SISTEMA DE JUEGO

(@)
(\rlco Articulo 6. Se conformardn grupos, por sorteo, de acuerdo con los equipos

& inscritos, asi:

[a T
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1. Hasta 6 equipos, todos contra todos. El campedn serd el
equipo que acumule mas puntos y el pddium siguiente serd el
nUmero de puntos que acumule cada equipo.

2. Entfre 7 y 10 equipos inscritos, 2 grupos distribuidos
proporcionalmente por sorteo. Los dos primeros de cada grupo
disputardn la final (primero y segundo puesto) y los dos
segundos de cada grupo disputardn el 3y 4 puesto.

3. De 11 en adelante, 3 grupos a proporcion. Clasifican los
primeros de cada grupo y el mejor segundo entre los grupos. La
semifinal se jugard por el sistema cruzado, en donde los fres
primeros clasificados serdn sorteados para jugar el cruzado con
el mejor segundo. Los ganadores disputardn por primer y
segundo puesto y los perdedores por tercer y cuarto puesto.

Articulo 7. Los empates en puntos que se produzcan en la fase eliminatoria,
se resolverdn mediante aplicaciéon, en orden estricto, de las normas que a
continuacion se enuncian.

1. Juego limpio puntaje general menos tarjetas amairilla y tarjetas rojas.
2. Mayor niUmero de parfidos ganados.

3. Ganador del partido jugado entre ellos

4. Por diferencia de goles.

5. Mayor nUmero de goles a favor.

6. Menor nUmero de goles en contra.

7. Por sorteo

Articulo 8. En caso de empate en la serie semifinal, definicion de 3° puesto y
la final, se cobrardn tiros libres desde el punto penalti de acuerdo con lo
establecido por la International FABoard.

ASPECTOS TECNICOS

-
o Articulo 9. Todos los aspectos de orden técnicos estardn sujetos a la
2 International Board.
NS
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siempre adelante
Siguenos en: -

@ €55d.com.co G ESSA Grupo EPM G @ESSAGrupoEPM 'ml essagrupoepm £ssa epm ®® ESSAGrupo EPM @ ESSA EPM



2017

Ven y v ve Bucaramanga

Articulo 10. Los encuentros se pueden empezar a jugar con un minimo de
siete (7) jugadores por equipo. El representativo que a la hora senalada para
comenzar el partido no logre completar este nUmero minimo de jugadores
se considera perdedor. Si los dos equipos incurren en este mismo hecho, se
dard por jugador el encuentro con cero puntos para cada uno.

Articulo 11. Si durante el franscurso del partido uno de los representativos
queda actuando con menos de siete jugadores, el drbitro suspenderd en
encuentro informado de ello a la comision técnica dando como ganador al
equipo que quede en el campo de juego.

Articulo 12. Para que el friunfo le sea adjudicado a un equipo este deberd
encontrarse alineado y uniformado en la cancha listo a cumplir su
compromiso en caso de W.O.

Articulo 13. Un partido se considera jugado cuando por causas justificadas
el arbitro se ve en la necesidad de suspenderlo siempre y cuando haya
trascurrido las fres cuartas partes del tiempo reglamentario y la suspension
no se haya ocasionado por la accidén de alguno de los dos equipos o por
invasion de la cancha por parte de la barra.

Articulo 14. Cuando un jugador sea expulsado de la cancha no podrd ser
reemplazado y el drbitro estd en la obligacion de informar de ello en la
planilla de juego.

Articulo 15. Solamente el capitdn estd autorizado para dirigirse al arbitro,
pero debe hacerlo en forma comedida y respetuosa.

Articulo 16. Los partidos de este torneo se jugardn en dos tiempos iguales de
(35) treinta y cinco minutos cada uno para un total de (70) minutos, con un
descanso de (15) minutos.

Articulo 17. La puntuaciéon que se dard serd la siguiente:
a. Partido ganado (3) tres puntos.

b. Partido empatado (1) un punto.
c. Partido perdido (0) cero puntos.
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Articulo 18. El nUmero de sustituciones que puede realizar un equipo en un
parfido serd maximo de siete (7) jugadores.

Articulo 19. Equipo que pierda un partido por W.O. serd expulsado del
torneo.

Articulo 20. La comision técnica se reserva el derecho de excluir del
campeonato a todo equipo que en una u otra forma entorpezca el normal
desarrollo de este, dificulte la labor de los arbitros o de la misma comision.
Perderd los puntos siguientes sin que le sean adjudicados puntos a los
equipos que hayan perdido o empatado con el anteriormente.

Articulo 21. Si pasados quince 15 minutos de la hora fijada para la iniciacion
del encuentro, no han sido presentados al arbitro los carnés por los jugadores
y estos no estdn debidamente uniformados, el equipo que no lo haga
perderd el partido por 3-0 y los puntos se anotaran a favor del contendor,
en caso de infraccion de ambos equipos se considera el encuentro jugado
y perdido por los dos con el mismo marcador.

Articulo 22. Todas las personas inscritas para este campeonato en cualquier
condiciony que se encuentren en la linea simplemente como espectadores,
incurren en las mismas faltas sancionadas en el cédigo de penas. Si las
cometieran aun cuando no estén jugando con su respectivo equipo.

Articulo 23. Durante el partido queda prohibido a los dirigentes,
enfrenadores, masajistas, suplentes, etc., invadir el campo de juego. Si esto
ocurriera se hard acreedores a las sanciones que determine la comision
técnica.

Articulo 24. El refiro del campo de juego de uno de los equipos, o la
resistencia para obedecer a las érdenes del drbitro, o de la inmovilidad del
equipo, o su permanencia dentro del campo sin responder al juego; son
causas justificadas para que el drbitro de por terminado el partido y el
equipo sea expulsado del torneo.

% Articulo 25. Cuando un jugador actué a pesar de estar suspendido, su
= equipo perderd los puntos en caso de que gane o empate y al jugador se
il
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le doblard Ia sancién que le corresponda de acuerdo al cédigo de penas,
independientemente del resultado del encuentro.

Articulo 26. Si el capitdn o enfrenador alinea a un jugador sin su respectivo
carné o con el carné de oftro, serdn sancionados tanto el equipo como el
infractor de acuerdo al cédigo de penas.

Articulo 27. Si el capitdn del equipo se negare a suministrar los nombres y
apellidos de sus jugadores, se hard acreedor a la sancidn que le
corresponda al jugador, multiplicada al doble por la infraccidon cometida.
Esta misma obligacion la tendrd ante la comisidon técnica y tribunal
deportivo cuando estos lo requieran. La contravencion serd causal de
expulsion del dirigente, enfrenador y jugador.

Articulo 28. Un jugador que durante el campeonato sea suspendido dos
veces diferentes por faltas graves, quedara automdticamente fuera del
campeonato.

ASPECTOS ARBITRALES

Articulo 29. Los equipos deberdn presentarse al campo de juego,
debidamente uniformados con los colores que hayan registrado. El arbitro
no dejara actuar a aquellos jugadores que incumplan esta disposicion.

Articulo 30. Los errores de apreciacion de los drbitros no constituyen por si
solos, causa de anulacion de partidos.

Articulo 31. Cuando el drbitro ordene la expulsion de la cancha a un
jugador, entrenador o auxiliar del equipo y no fuere obedecido, dard una
espera de dos (2) minutos; pasados los cuales, si la orden no fuere
obedecida, declara terminado el partido y el equipo al que pertenece el
jugador infractor perderd los puntos. Igualmente serd sancionado el capitdn
del equipo respectivo si no hubiere colaborado con el darbitro en esta
emergencia.

™ Arficulo 32. Los equipos estan en |la obligacion de aceptar sin distincion las
= o6rdenes del drbitro, respetarlos y colaborar con ellos para el manejo vy
"o desarrollo de los encuentros, observar disciplina y caballerosidad durante el
siempre adelante
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juego y fuera de él, evitando la accidn brusca en el juego y la provocacion
de palabras.

Articulo 33. Los partidos suspendidos por la decisidon de los arbitros, serdn
jugados en dias y horas oportunamente senaladas por la comisidn técnica
del campeonato, siempre y cuando no sea por la infraccion al reglamento
por parte de cualquier equipo.

Articulo 34. Los arbitros son inamovibles una vez que haya comenzado el
partido, salvo accidente durante el desarrollo del juego que lo incapacite
para seguir actuando.

Articulo 35. El Unico autorizado para determinar las condiciones del baldn
de juego para un partido, es el arbitro del mismo.

Articulo 36. Es deber de todo jugador presentar el carné al arbitro, quien no
lo haga, quedard impedido para tomar parte en el juego.

Articulo 37. Los aspectos no contemplados en el presente reglamento, serdn
resueltos en Ultima instancia por el comité organizador o técnico segun
corresponda el caso.
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REGLAMENTO DE FUTBOL 5

CAPITULO |
DE LAS COMISIONES

Articulo 1. El campeonato tendrd dos clases de comisiones: Organizador y
Técnico.

CAPITULO Il

DE LOS PARTICIPANTES E INSCRIPCIONES

Articulo 2. En el campeonato de Futbol 5 podrdn tomar parte todas las
personas que cumplan con el articulo 13 de la carta fundamental del
Reglamento General de los XIV JUEGOS NACIONALES DEL SECTOR
ELECTRICO.

Articulo 3. Cada equipo podrd inscribir hasta diez (10) jugadores, mdas un (1)
enfrenador.

Articulo 4. El campeonato de FUtbol 5 del Sector Eléctrico se disputard en
cancha de sintética, en la categoria libore en ambas ramas, masculina y
femenina.

Articulo 5. Todos los jugadores que sean inscritos en las planillas oficiales de
juego debenjugar. De incumplirse esta norma se determinard que el equipo
infractor pierde el partido.
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CAPITULO 1l
DEL SISTEMA DE JUEGO

Articulo 6. Se conformardn grupos, por sorteo, de acuerdo con los equipos
inscritos, asi:

1. Hasta é equipos, todos contra todos. El campedn serd el
equipo que acumule mas puntos y el pddium siguiente serd el
nUmero de puntos que acumule cada equipo.

2. Enfre 7 y 10 equipos inscritos, 2 grupos distribuidos
proporcionalmente por sorteo. Los dos primeros de cada grupo
disputardn la final (primero y segundo puesto) y los dos
segundos de cada grupo disputardn el 3y 4 puesto.

3. De 11 en adelante, 3 grupos a proporcion. Clasifican los
primeros de cada grupo y el mejor segundo entre los grupos. La
semifinal se jugard por el sistema cruzado, en donde los tres
primeros clasificados serdn sorteados para jugar el cruzado con
el mejor segundo. Los ganadores disputardn por primer y
segundo puesto y los perdedores por tercer y cuarto puesto.

Articulo 7. La puntuacion que se dard serd la siguiente:

a. Partido ganado (3) tres puntos.
b. Partido empatado (1) un punto.
c. Partido perdido (0) cero puntos.

Articulo 9. Los empates en puntos que se produzcan en la fase eliminatoria,
se resolverdn mediante aplicaciéon, en orden estricto, de las normas que a
continuacion se enuncian.

1. Juego limpio puntaje general menos tarjetas amarilla y tarjetas rojas.
2. Mayor nUmero de partidos ganados.

3. Ganador del partido jugado entre ellos

4. Por diferencia de goles.
5
6
7

% Mayor nUmero de goles a favor.
;EZ . Menor nimero de goles en contra.
"o . Porsorteo
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ASPECTOS TECNICOS

Articulo 10. Todos los aspectos de orden técnicos estardn sujetos al
reglamento de la FEDEFUSAL.

Articulo 11. Los encuentros se pueden empezar a jugar con un minimo de
cuatro (4) jugadores por equipo. El representativo que a la hora senalada
para comenzar el partido no logre completar este nUmero minimo de
jugadores se considera perdedor. Silos dos equipos incurren en este mismo
hecho, se dard por jugado el encuentro con cero puntos para cada uno.

Articulo 12. Si durante el franscurso del partido uno de los representativos
queda actuando con menos de CUATRO (4) jugadores, el drbifro
suspenderd en encuentro, informado de ello a la comisidon técnica dando
como ganador al equipo que quede en el campo de juego.

Articulo 13. Para que el triunfo le sea adjudicado a un equipo este deberd
encontrarse alineado y uniformado en la cancha listo a cumplir su
compromiso en caso de W.O.

Articulo 14. Cuando las canchas no puedan utilizarse, los equipos deberdn
esperar quince (15) minutos para que la organizacion tome las medidas
necesarias.

Articulo 15. Un partido se considera jugado cuando por causas justificadas
el arbitro se ve en la necesidad de suspenderlo siempre y cuando haya
trascurrido las tres cuartas partes del tiempo reglamentario y la suspension
no se haya ocasionado por la accidén de alguno de los dos equipos o por
invasion de la cancha por parte de la barra.

Arficulo 16. Cuando un JUGADOR SEA EXPULSADO de la cancha este PODRA
SER REEMPLAZADO DE ACUERDO A LO ESTABLECIDO POR LA REGLAS DE
FUTBOL SALA vy el drbitro estd en la obligacion de informar de ello en la
planilla de juego. El jugador expulsado no deberd permanecer en el banco.

Articulo 17. Solamente el capitdn estd autorizado para dirigirse al darbitro,
pero debe hacerlo en forma comedida y respetuosa.

Pégina37

siempre adelante

Siguenos en:

@ €55d.com.co O ESSA Grupo EPM Q @ESSACrupoEPM 'ml essagrupoepm essaepm @@ ESSAGrupoEPM @ ESSA EPM



2017

Ven y v ve Bucaramanga

Articulo 18. Los partidos de este torneo se jugardn en dos tiempos iguales de
(20) veinte minutos cada uno, cronometrandose los Ultimos 2 minutos de
cada tiempo, para un total de (40) minutos, con un descanso de (5) minutos.
Cada equipo podrd solicitar un (1) minuto en cada periodo para
indicaciones técnicas.

Articulo 19. El nUmero de sustituciones que puede redlizar un equipo es
indefinido, mientras el balén se encuentre en juego.

Arficulo 20. La comision técnica se reserva el derecho de excluir del
campeonato a todo equipo que en una u otra forma entorpezca el normal
desarrollo de este, dificulte la labor de los arbitros o de la misma comision.
Perderd los puntos siguientes sin que le sean adjudicados puntos a los
equipos que hayan perdido o empatado con el anteriormente.

Articulo 21. Si pasados quince 15 minutos de la hora fijada para la iniciacion
del encuentro, no han sido presentados al drbitro los carnés por los
jugadores, el equipo que no lo haga perderd el partido por 3-0 y los puntos
se anotardn a favor del contendor, en caso de infraccion de ambos equipos
se considera el encuentro jugado y perdido por los dos con el mismo
marcador y sin puntos.

Articulo 22. Todas las personas inscritas para este campeonato en cualquier
condiciony que se encuentren en la linea simplemente como espectadores,
incurren en las mismas faltas sancionadas en el cédigo de penas. Si las
cometieran aun cuando no estén jugando con su respectivo equipo.

Articulo 23. Durante el partido queda prohibido a los dirigentes,
enfrenadores, masajistas, suplentes, etc., invadir el campo de juego. Si esto
ocurriera se hard acreedores a las sanciones que determine la comision
técnica.

Articulo 24. El refiro del campo de juego de uno de los equipos, o la
resistencia para obedecer a las érdenes del drbitro, o de la inmovilidad del
equipo, o su permanencia dentro del campo sin responder al juego; son
causas justificadas para que el drbitro de por terminado el partido y el
equipo sea expulsado del torneo.
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Articulo 25. Cuando un jugador actué a pesar de estar suspendido, su
equipo perderd los punfos en caso de que gane o empate y al jugador se
le doblard la sancion que le corresponda de acuerdo al cédigo de penas,
independientemente del resultado del encuentro.

Articulo 26. Si el capit@n o enfrenador alinea a un jugador sin su respectivo
carné o con el carné de ofro, serdn sancionados tanto el equipo como el
infractor de acuerdo al cédigo de penas.

Articulo 27. Un jugador que durante el campeonato sea suspendido dos
veces diferentes por faltas graves, quedard automdticamente fuera del
campeonato.

Articulo 28. Si el capitdn del equipo se negare a suministrar los nombres y
apellidos de sus jugadores, se hard acreedor a la sancidn que le
corresponda al jugador, multiplicada al doble por la infraccion cometida.
Esta misma obligacion la tendrd ante la comisidon técnica y tribunal
deportivo cuando estos lo requieran. La contfravencidon serd causal de
expulsion del dirigente, entfrenador y jugador.

ASPECTOS ARBITRALES

Articulo 29. Los equipos deberdn presentarse al campo de juego,
debidamente uniformados con los colores que hayan registrado. El arbitro
no dejara actuar a aquellos jugadores que incumplan esta disposicion.

Articulo 30. Los errores de apreciacion de los drbitros no constituyen por si
solos, causa de anulacion de partidos.

Articulo 31. Cuando el drbitro ordene la expulsion de la cancha a un
jugador, entrenador o auxiliar del equipo y no fuere obedecido, dard una
espera de dos (2) minutos; pasados los cuales, si la orden no fuere
obedecida, declara terminado el partido y el equipo al que pertenece el
jugador infractor perderd los puntos. Igualmente serd sancionado el capitdn
del equipo respectivo si no hubiere colaborado con el darbitro en esta
emergencia.
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Articulo 32. Los equipos estdn en la obligacion de aceptar sin distincion las
ordenes del drbitro, respetarlos y colaborar con ellos para el manejo vy
desarrollo de los encuentros, observar disciplina y caballerosidad durante el
juego y fuera de él, evitando la accidén brusca en el juego y la provocacion
de palabras.

Articulo 33. Los partidos suspendidos por la decisidon de los arbitros, serdn
jugados en dias y horas oportunamente senaladas por la comision técnica
del campeonato, siempre y cuando no sea por la infraccion al reglamento
por parte de cualquier equipo.

Articulo 34. Los arbitros son inamovibles una vez que haya comenzado el
partido, salvo accidente durante el desarrollo del juego que lo incapacite
para seguir actuando.

Articulo 35. El Unico autorizado para determinar las condiciones del baldn
de juego para un partido, es el arbitro del mismo.

Articulo 36. Es deber de todo jugador presentar el carné al arbitro, quien no
lo haga, quedard impedido para tomar parte en el juego.

Articulo 37. Los aspectos no contemplados en el presente reglamento, serdn
resueltos en Ultima instancia por el comité organizador o técnico segun
corresponda el caso.
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REGLAMENTO DE VOLEIBOL MIXTO

CAPITULO |
DE LAS COMISIONES

Articulo 1. El campeonato tendrd dos clases de comisiones, organizadora y
técnica.

CAPITULO I

DE LOS PARTICIPANTES E INSCRIPCIONES

Articulo 2. En el campeonato de voleibol mixto podrdn tomar parte todas las
personas que cumplen con el articulo 13 del Reglamento General de los XIV
JUEGOS NACIONALES DEL SECTOR ELECTRICO.
Articulo 3. Cada equipo podrd inscribir hasta doce (12) jugadores como
maximo y ocho (8) como minimo, siendo obligatorio dos mujeres en el

campo.

Articulo 4. El campeonato de voleibol del Sector Eléctrico se disputard en la
Categoria Mixta.

Articulo 5. Todos los jugadores que sean inscritos en la planilla original de
cada uno de los partidos, deben jugar. De incumplirse esta norma se
determinard que el equipo pierde el partido.
CAPITULO 1II
DEL SISTEMA DE JUEGO

Articulo 6. La puntuacion serd de la siguiente manera:

Partido Ganado 2 puntos.
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Partido Perdido 1 punto.
Partido Perdido por W.O. 0 puntos.

Articulo 7. Se conformardn grupos, por sorteo, de acuerdo con los equipos
inscritos, asi:

4. Hasta 6 equipos, todos contra todos. El campedn serd el
equipo que acumule mads puntos y el pddium siguiente serd el
numero de puntos que acumule cada equipo.

5. Entfre 7 y 10 equipos inscritos, 2 grupos distribuidos
proporcionalmente por sorteo. Los dos primeros de cada grupo
disputardn la final (primero y segundo puesto) y los dos
segundos de cada grupo disputardn el 3y 4 puesto.

6. De 11 en adelante, 3 grupos a proporcion. Clasifican los
primeros de cada grupo y el mejor segundo entre los grupos. La
semifinal se jugard por el sistema cruzado, en donde los tres
primeros clasificados serdn sorteados para jugar el cruzado con
el mejor segundo. Los ganadores disputardn por primer y
segundo puesto y los perdedores por tercer y cuarto puesto.

Pardagrafo: La final, se definen en un partido de 3 de 5 SET.
Articulo 8: En caso de empate, se tendrdn en cuenta las siguientes opciones:
1. Juego limpio.

2. En caso de igualdad a puntos entre dos (2) o mds equipos la
clasificacion de lugares se determinard por el cociente que resulte de
dividir el nUmero de sets ganados, entre el nUmero de sets perdidos,
quedando adelante el equipo cuyo cociente sea mayor.

3. En caso de continuar el empate, la clasificacion se definird por el
coeficiente que resulte de dividir el nUmero de puntos a favor entre
el nUmero de puntos en contra, guedando adelante el equipo cuyo
coeficiente sea mayor.

@\
3
= Articulo 9. Los partidos se desarrollardn a dos (2) de tres (3) sets con NO-AD
ﬁo (Pto decisivo). Elset terminard en 25 puntos sin alargue y en caso de empate
siempre adelante
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el set definitivo finalizard en 15 puntos. En las fases semifinal y final se jugard
a fres (3) de cinco (5) sets reglamentarios (con todas las ventajas)

Articulo 10. En el campo de juego siempre deben estar dos damas. En caso
de faltar una, se perderd el partido y el drbitro o juez procederd a aplicar el
W.O. vy la puntuacion se aplicard de acuerdo a la reglamentacion
promulgada por la Federacion Internacional de Voleibol - FIVB, en su articulo
6.4.

Articulo 11. Es deber de todo jugador presentar la escarapela al darbitro.
Quien asi no lo hiciere quedard impedido para participar en el juego.

Articulo 12. El juez serd la mdxima autoridad del partido y los equipos,
delegados, enfrenadores, jugadores, etc. Deben acatar y obedecer sus
decisiones.

Articulo 13. Con la salvedad del Articulo 10y 11, el evento se regird por la
reglamentaciéon promulgada por la Federaciéon Internacional de Voleibol -
FIVB.

Articulo 14. Cada equipo tendrd un entrenador y/o delegado, quien asumird
las responsabilidades que conlleven el comportamiento de su equipo y
barras.

Articulo 15. Para la iniciacion de un partido deben presentarse el delegado
o entrenador inscrito oficialmente. En caso de no poder asistir deberd
autorizar mediante nota dirigida al director del torneo con cuatro (4) horas
hdbiles antes de la programacion a ofra persona.

Arficulo 16. El equipo debe presentarse con uniforme completo,
pantaloneta, camiseta con su respectivo niUmero porlo menos en la espalda
y pecho. No se aceptard ningun tipo de marcacion fransitoria ni niUmeros
hechos a tiza. El capitdn debe portar una linea de 5cm por debajo del
nUmero del pecho que contraste con el color del uniforme.

Q Articulo 17. Los aspectos no contemplados en el presente reglamento, serdn
c resueltos en Ultima instancia por el comité organizador o técnico segun
N corresponda el caso.
m Grupo-epm
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REGLAMENTO DE VOLEIBOL ARENA

CAPITULO |
DE LAS COMISIONES

Articulo 1. El campeonato tendrd dos clases de comisiones, organizadora y
técnica.

CAPITULO Il
DE LOS PARTICIPANTES E INSCRIPCIONES

Articulo 2. En el campeonato de vdley arena podrdn tomar parte todas las
personas que cumplen con el articulo 13 del Reglamento General de los XIV
JUEGOS NACIONALES DEL SECTOR ELECTRICO.

Articulo 3. Cada equipo podrd inscribir hasta tres (3) jugadores en cada
rama, masculina y femenina. Sélo los jugadores registrados en la hoja del
encuentro pueden participar en el juego. Los jugadores inscritos para VOLEY
ARENA podrdn ser los mismos pertenecientes a los inscritos para VOLEIBOL
MIXTO o podrdn ser diferentes. Depende de cada empresa.

Articulo 4. El campeonato de vdéley arena del sector eléctrico se disputard
en las categorias masculina y femenina.

Articulo 5. Los jugadores que sean inscritos en la planilla original de cada uno
de los partidos, deben jugar. De incumplirse esta norma se determinard que
el equipo pierde el partido.
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CAPITULO 1l
DEL SISTEMA DE JUEGO

Articulo 6. La puntuacion serd de la siguiente manera:

Partido Ganado 2 Puntos.
Partido Perdido 1 Punfto.
Partido Perdido por W.O. 0 Puntos.

Articulo 7. El sistema de juego del campeonato se sorteardn las empresas
inscritas y se conformardn dos grupos en cada rama, debido a que en la
mayoria de las empresas los integrantes de voleibol piso son también
participantes de voleibol arena.

Articulo 8. Cada uno de los respectivos grupos, en ambas ramas, jugardn la
fase eliminatoria por el sistema “Todos contra Todos” a una (1) vuelta.

Articulo 9. El primero (1°) y segundo (2°) de cada género jugara un partido
extra para definir el fitulo.

Articulo 10. De acuerdo a los puntajes que se obtengan, en la fase de grupo
se premiardn las respectivas posiciones.

Pardagrafo: Las finales se definen en partidos de 2 de 3 SET.

Articulo 11: En caso de empate en la fase de grupo, se tendrdn en cuenta
las siguientes opciones:

1. Juego limpio.

2. En caso de igualdad a puntos entre dos (2) o mds equipos la
clasificacion de lugares se determinard por el cociente que resulte de
dividir el nUmero de sets ganados, entre el nUmero de sets perdidos,
qguedando adelante el equipo cuyo cociente sea mayor.

<t 3. En caso de continuar el empate, la clasificacion se definird por el
= coeficiente que resulte de dividir el nUmero de puntos a favor entre
NS
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el nUmero de puntos en contra, quedando adelante el equipo cuyo
coeficiente sea mayor.

Articulo 12. Los partidos se desarrollardn a dos (2) de tres (3) sets posibles, con
NO-AD (Pto decisivo). El set terminard en 21 puntos sin alargue. En caso de
empate el set definitivo finalizard en 15 puntos sin alargue. En las fases
semifinal y final se jugard a dos (2) de tres (3) sets reglamentarios (con todas
las ventajas).

Articulo 13. En el campo de juego siempre deben estar los jugadores.

Articulo 14. Es deber de todo jugador presentar el carné al arbitro. Quien asi
no lo hiciere quedard impedido para participar en el juego.

Articulo 15. El juez serd la mdxima autoridad del partido y los equipos,
delegados, enfrenadores, jugadores, etc. Deben acatar y obedecer sus
decisiones.

Articulo 16. Con la salvedad del Articulo 13 y 14, el evento se regird por la
reglamentaciéon promulgada por la Federaciéon Internacional de Voleibol -
FIVB.

Articulo 17. Cada equipo tendrd un entrenador y/o delegado, quien asumird
las responsabilidades que conlleven el comportamiento de su equipo vy
barras.

Articulo 18. Para la iniciacién de un partido deben presentarse el delegado
o enfrenador inscrito oficialmente. En caso de no poder asistir deberd
autorizar mediante nota dirigida al director del torneo con cuatro (4) horas
hdbiles antes de la programacion a ofra persona.

Articulo 19. Los uniformes para voleibol arena no requieren de la linea para
el capitdn, y estos deben enumerarse con los nUmeros 1y 2 (como en este
caso son fres jugadores) se anexard el nUmero 3.

;—D Articulo 20. Los aspectos no contemplados en el presente reglamento, serdn
c resueltos en Ultima instancia por el comité organizador o técnico segun
N corresponda el caso.
m Grupo-epm
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REGLAMENTO DE BOLOS

CAPITULO |

DE LAS COMISIONES

Articulo 1. El campeonato tendrd dos clases de comisiones: organizadora y
técnica.

PARAGRAFO: El sistema de juego se definird en el congreso técnico, ha
realizarse una hora antes del inicio de la competencia.

CAPITULO Il
DE LOS PARTICIPANTES E INSCRIPCIONES

Articulo 2. En el campeonato de Bolo mixto libre podrdn tomar parte todas
las personas que cumplen con el articulo 13 del Reglamento General de los
XIV JUEGOS NACIONALES DEL SECTOR ELECTRICO.

Articulo 3. La conformacion de los equipos no limita el género y los equipos
que tenga damas se les asignard un handicap de 10 puntos para cada una
de sus infegrantes. Solo los cuatro (4) jugadores registrados en la hoja del
encuentro pueden participar en el juego.

Articulo 4. El campeonato de Bolos del Sector Eléctrico se disputard en la
Categoria Mixta Libre.

Articulo 5. Los jugadores que sean inscritos en la planilla original de cada uno
de los partidos, deben jugar. De incumplirse esta norma se determinard que
el equipo pierde el partido.
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CAPITULO 1l
DEL SISTEMA DE JUEGO

Articulo 6. Se conformardn grupos de ser necesario de acuerdo al niUmero
de empresas participantes.

Articulo 7. Los equipos jugardn en cuatro jornadas de competencia,
efectuando cuatro lineas por jornada cada jugador.

Articulo 8. Ningun equipo podrd variar el orden del lanzamiento.

Articulo 9. Clasificardn a fase semifinal, 1os cuatro primeros equipos con
mayor puntaje.

Articulo 10. Los 4 primeros equipos clasificados cada jugador realizardn 4
lineas nuevamente y de acuerdo a los puntajes que se obtengan, se
premiardn las respectivas posiciones.

Articulo 11. En caso de empate en los 4 primeros puestos clasificados, el
ganador se definird por el puntaje que se obtenga al realizar un (1) sélo
lanzamiento, ejecutado por el capitdn del equipo.

Articulo 12. En el campo de juego siempre deben estar los jugadores.

Articulo 13. Es deber de todo jugador presentar el carné al arbitro. Quien asi
no lo hiciere quedard impedido para participar en el juego.

Articulo 14. El juez serd la mdxima autoridad del partido y los equipos,
delegados, enfrenadores, jugadores, etc. Deben acatar y obedecer sus
decisiones.

Articulo 15. Para la iniciacidon de un partido deben presentarse todos los
jugadores inscritos oficialmente. En caso de estarincompleto el equipo, éste
no podrd jugar.
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Articulo 16. Los aspectos no contemplados en el presente reglamento, serdn
resueltos en Ultima instancia por el comité organizador o técnico segun
corresponda el caso.
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REGLAMENTO DE TENIS DE MESA

CAPITULO |
DE LAS COMISIONES

Articulo 1. EIl campeonato se jugard conforme a las reglas vigentes de la
Federacion Colombiana de Tenis de Mesa. Se tendrdn 2 clases de
comisiones: Organizadora y técnica.

CAPITULO I
DE LOS PARTICIPANTES E INSCRIPCIONES
Articulo 2. Podrdn participar las personas que cumplan con lo estipulado en
el Articulo 13 del Reglamento Deportivo de los XIV JUEGOS NACIONALES DEL
SECTOR ELECTRICO.

Articulo 3. EIl campeonato se jugard en 2 ramas: Masculina y Femenina.
Cada empresa podrd inscribir hasta 4 jugadores: la inscripcion de esta
disciplina sera abierta, sin limitacion de género.
Articulo 4.
El campeonato se jugard en las siguientes modalidades: Individual
masculino, individual femenino y dobles libres.
CAPITULO 1lI
SISTEMA DE JUEGO

PARAGRAFO: El sistema de juego se definird en el congreso técnico, ha
realizarse una hora antes del inicio de la competencia.

-
'-C’CU Articulo 5. Para cada categoria, el campeonato se jugard en un cuadro
e unico, en la rama masculina, en la femenina y dobles libres, de acuerdo al
[a T
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numero de participantes. Constard de 4 fases: Cuadro inicial, eliminatoria,
semifinal y final.

Articulo é. En las fases cuadro inicial, eliminatorio y semifinal, cada partido se
jugara a 3sets y cada set a 11 puntos. Ganard un set el jugador que primero
alcance 11 puntos, excepto cuando ambos jugadores consigan 10 puntos;
en este caso, ganard el set el primer jugador que posteriormente obtenga 2
puntos de diferencia. El ganador del partido serd el que obtenga primero 2
de los 3 sefts.

En la fase final que define los puestos 1°, 2°, 3° y 4°, cada partido se jugard a
5sets y cadaset a 11 puntos. Ganard un set el jugador que primero alcance
11 puntos, excepto cuando ambos jugadores consigan 10 puntos; en este
caso, ganard el set el primer jugador que posteriormente obtenga 2 puntos
de diferencia. El ganador del partido serd el que obtenga primero 3 de los 5
sefts.

Articulo 7. De la fase cuadro inicial clasifican a la fase eliminatoria 2
jugadores por cada grupo. Seguidamente se realizard muerte sUbita para
lograr pasar a la siguiente fase semifinal y luego final. Los jugadores
perdedores en la fase semifinal jugardn por el tercer y cuarto puesto y los
ganadores por el primero y segundo puesto.

CAPITULO IV
DISPOSICIONES VARIAS

Articulo 8. El participante que se retire del campo de juego definitivamente
sin haber finalizado el partido, serd refirado del campeonato.

Artficulo 9. Las penas que sean impuestas por la comisidon técnica a los
deportistas, delegados, entrenadores y demds acompanantes serdn las
mismas establecidas en el reglamento general de los juegos.

Articulo 10. Los aspectos no contemplados en el presente Reglamento serdn

i
LN resueltos en Ultima instancia por el Comité Organizador o Técnico, segun
= corresponda el caso.
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REGLAMENTO DE TENIS DE CAMPO

CAPITULO |
DE LAS COMISIONES

Articulo 1: El campeonato tendrd dos clases de comisiones: organizadora y
el Tribunal Disciplinario.

PARAGRAFO. El sistema de juego se definird en el congreso técnico, ha
realizarse una hora antes del inicio de la competencia.
CAPITULO I
DE LOS PARTICIPANTES E INSCRIPCIONES
Articulo 2: En el campeonato de tenis de campo podrdn tomar parte todas
las personas que cumplan con el articulo 13 del reglamento general de los

XIV JUEGOS NACIONALES DEL SECTOR ELECTRICO.

Articulo 3: Cada equipo podrd inscribir hasta cuatro (4) jugadores, la
inscripcion de esta disciplina serd abierta, sin limitacion de género.

Articulo 4: El torneo de tenis de campo del sector eléctrico, se disputard en
la categoria libre en ambas ramas.

CAPITULO Il
SISTEMA DE JUEGO
Articulo 5: El torneo se jugard en canchas de polvo de ladrillo y por grupos

(segun sorteo) en la rama masculina y femenina. Se conformard un grupo
Unico, dependiendo del nUmero de participantes, los cuales se enfrentardn

g en la fase eliminatoria de acuerdo al sorteo que se realice en el momento
© del inicio de la prueba.
‘&0
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Articulo é: Los partidos se jugaran a dos seft, se utilizara el sistema NO-AD o
punto decisivo para definir cada game, en caso de 1-1 en set se definird
con un super tiebreak a (10) puntos.

Articulo 7: El nUmero de clasificados por grupo al cuadro principal,
dependerd del nUmero de inscritos por rama.

Articulo 8: El ganador del partido serd el que obtenga el dos (2) de los tres
(3) sefts

Articulo 9: El participante que se retire del campo de juego definitivamente
sin haber finalizado el partido serd retirado del torneo, excepto si el retiro es
por calambre o lesidon y el jugador estd listo para el siguiente partido.

Articulo 10: La final del torneo de tenis de campo se jugard a tres (3) sefts.
Con todas las ventajas

Articulo 11: Los jugadores perdedores en la fase semifinal disputardn el tercer
(3) y cuarto (4) puesto respectivamente.
CAPITULO IV
DISPOSICIONES VARIAS
Articulo 12: Las penas que sean impuestas por la comision técnica a los
deportistas, delegados, enfrenadores y demds acompanantes serdn las

mismas establecidas en el reglamento general de los juegos.

Articulo 13: El torneo de tenis de campo del sector eléctrico se jugard
conforme a las reglas vigentes de la FEDERACION COLOMBIANA DE TENIS.

Articulo 14: Los aspectos no contemplados en el presente reglamento, serdn
resueltos en Ultima instancia, por el comité organizador o técnico segun
corresponda el caso.
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REGLAMENTO DE ATLETISMO

CAPITULO |
DE LAS COMISIONES

Articulo 1: El campeonato tendrd dos clases de comisiones: organizadora y
técnica.

PARAGRAFO: El sistema de juego se definird en el congreso técnico, ha
realizarse una hora antes del inicio de la competencia.
CAPITULO I
DE LOS PARTICIPANTES E INSCRIPCIONES
Articulo 2: En el evento de atletismo podrdn tomar parte todas las personas
que cumplan con el articulo o 13 del reglamento general de los XIV JUEGOS
NACIONALES DEL SECTOR ELECTRICO.

Articulo 3: Cada equipo podrd inscribir hasta seis (6) atletas, libre.

Articulo 4. La parada atlética del sector eléctrico, se disputard en las
siguientes categorias en ambas ramas, masculina y femenina.

Categoria Master: De 40 anos en adelante (que al dia del campeonato no
haya cumplido los 40 anos)
Categoria Mayores: Hasta 39 anos

CAPITULO 1lI
SISTEMA DEL EVENTO

q—
'-C’Co Articulo 5: El sistema de competencia del torneo serd individual en la rama

e masculina y femenina, siendo un grupo Unico segin las empresas

[a T
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participantes que de acuerdo a las ramas, se sorteardn en el momento del
desarrollo de la prueba.

Articulo é: En la parada de atletismo se disputardn las siguientes pruebas:
Velocidad

100 metros planos Masculino y femenino

200 metros planos Masculino y femenino

Semi fondo

1.500 metros Masculino y femenino

3.000 metros Masculino y femenino

Relevos 4 X 100 para categoria Unica. (Minimo un master)

En los relevos de atletismo, para cada categoria deben correr dos hombres
y dos mujeres en el orden que cada delegacion lo decida. Esta prueba
debe generar medallas y puntos como las demds pruebas individuales.

Articulo 7: Las pruebas se hardn por series clasificatorias de acuerdo al
tiempo cronometrado.

Articulo 8: Los mejores tiempos de cada serie disputardn una serie final.
Articulo 9: El participante que se retire de LA PISTA ATLETICA definitivamente
sin haber finalizado LA PRUEBA serd refirado del torneo.
CAPITULO IV
DISPOSICIONES VARIAS
Articulo 10: Las penas que sean impuestas por la comision técnica a los

deportistas, delegados, entrenadores y demds acompanantes serdn las
mismas establecidas en el reglamento general de los juegos.

LN
LN
c Articulo 11: La parada de atletismo del sector eléctrico se realizard conforme
ﬁ a las reglas vigentes de la FEDERACION COLOMBIANA DE ATLETISMO.
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Articulo 12: Los aspectos no contemplados en el presente reglamento, serdn
resueltos en Ultima instancia, por el comité organizador o técnico segun
corresponda el caso.

ARTICULO 13. Juzgamiento: Se realizard conforme a las normas de la IAAF

O
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REGLAMENTO DE BILLAR

CAPITULO |
DE LAS COMISIONES

Articulo 1: El campeonato tendrd dos clases de comisiones: organizadora y
técnica

PARAGRAFO: El sistema de juego se definird en el congreso técnico, ha
realizarse una hora antes del inicio de la competencia.

CAPITULO I
DE LOS PARTICIPANTES E INSCRIPCIONES
Articulo 2: En el campeonato de billar 3 bandas podrdn tomar parte todas
las personas que cumplan con el articulo 13 del reglamento general de los
XIV JUEGOS NACIONALES DEL SECTOR ELECTRICO.

Articulo 3: Cada equipo podrd inscribir hasta dos (2) jugadores.

Articulo 4: El torneo de billar del sector eléctrico, se disputard en la categoria
Unica libre a tres (3) bandas.

CAPITULO I
SISTEMA DE JUEGO
Articulo 5: Se conformard un grupo Unico que jugard por cuadros de
acuerdo al nUmero de participantes en la rama masculina y femenina. El

sorteo se efectuard en el momento en que se inicie la disciplina deportiva.

Articulo 6: Cada partido se jugard a tres (3) set.
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Articulo 7: El ganador del partido serd el que obtenga dos (2) de los tres (3)
sefts.

Articulo 8: Los encuentros se jugardn a 15 carambolas con un maximo de 20
enfradas.

Articulo 9: Clasificardn dos (2) jugadores por cada grupo.

Articulo 10: Para la segunda fase se realizard muerte subita, luego semifinales
y finales, los demds puestos por promedios.

Arficulo 11: La puntuacidon por entidad serd la que resulte al hacer la
sumatoria de los puntos obtenidos por los deportistas de la misma entidad,
en caso de empate por entidad, ganard la entidad que tenga el mejor
clasificado.

Articulo 12: El participante que se retire del campo de juego definitivamente
sin haber finalizado el partido serd retirado del torneo.

CAPITULO IV
DISPOSICIONES VARIAS

Articulo 13: Las penas que sean impuestas por la comision técnica a los
deportistas, delegados, entrenadores y demds acompanantes serdn las
mismas establecidas en el reglamento general de los juegos.

Articulo 14: Exceptuando los casos de fuerza mayor o fortuitos, todo jugador
qgue no esté presente 15 minutos después de la hora senalada para su
comienzo, se declarard ausente para el partido en cuestion; por lo tanto
serd determinado como perdedor y excluido del torneo, ademds todos los
partidos jugados y por jugar serdn considerados nulos y a favor de sus rivales.

Articulo 15: Los grupos preliminares o ruedas eliminatorias y los subsiguientes,
se consideran distintas etapas del mismo torneo. Por lo anterior cada ronda
se considera Unica para la clasificacion a la siguiente ronda.

Pégina58

siempre adelante

Siguenos en:

@ €55d.com.co O ESSA Grupo EPM Q— @ESSACrupoEPM 'ml essagrupoepm £ssa epm ®® ESSAGrupo EPM @ ESSA EPM



2017

Ven y vive Bucaramanga

Articulo 16: Los participantes que no estén presentes en la mesa de juego al
primer llamado del arbitro, perderdn el derecho a ensayar los implementos
de juego.

Arficulo 17: Atfribucidn de puntos para clasificacion por ronda:

- Un (1) puntos al vencedor.
- Un (0.5) punto al perdedor.
- Cero (0) puntos al perdedor por W.O.

Clasificacion en serie Unica:

1. Al finalizar cada ronda de competencia, los jugadores son clasificados
automdticamente por el sistema de acuerdo al nUmero de puntos de
partidos ganados.

2. En caso de igualdad de puntos de partido, se procede como sigue:

a. Enigualdad entre dos (2) jugadores, el resultado del encuentro
directo es el que desempata y define la posicion.

b. Cuando hayigualdad entre tres (3) o mds jugadores, se define en
el siguiente orden:

A Promedio General.: Es el resultado de dividir el nUmero
total de carambolas, entre el nUmero total de entradas
obtenido por un deportista en todas las partidas jugadas.

A Mayor serie: Quien haya logrado hacer el mayor nUmero
de carambolas en el menor niUmero de enfradas.

Articulo 18: Los aspectos no contemplados en el presente reglamento, serdn
resueltos en Ultima instancia, por el comité organizador o técnico segun
corresponda el caso.

Articulo 19: Estd prohibido el consumo de bebidas alcohdlicas y fumar
durante el desarrollo del evento.
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REGLAMENTO DE AJEDREZ

CAPITULO |
DE LAS COMISIONES

Articulo 1: El campeonato tendrd dos clases de comisiones: organizadora y
técnica

PARAGRAFO: El sistema de juego se definird en el congreso técnico, ha
realizarse una hora antes del inicio de la competencia.
CAPITULO I
DE LOS PARTICIPANTES E INSCRIPCIONES
Articulo 2: En el campeonato de Ajedrez podrdn tomar parte todas las
personas que cumplan con el arficulo 13 del reglamento general de los XIV
JUEGOS NACIONALES DEL SECTOR ELECTRICO.

Articulo 3: Cada equipo podrd inscribir hasta dos (2) jugadores, libre.

Articulo 4: El forneo de ajedrez del sector eléctrico serd individual y se jugard
en la categoria mixta.

CAPITULO 1lI
SISTEMA DE JUEGO
Articulo 5. El torneo conformard un grupo Unico y se jugard con el sistema
Suizo a 5 rondas, en la categoria mixta. Los sorteos pertinentes para el

desarrollo de la disciplina deportiva se realizardn en el inicio de la prueba.

Articulo é: Ritmo de juego: 45 minutos para cada jugador
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Articulo 7: En caso de empate, este se definird por los Sistemas de
desempate: buchholz, buchholz mediano, progresivo.

A Buchholz: suma de puntos de los adversarios.

A Buchholz mediano: igual que el anterior eliminando puntuaciones
mas altas y mas bajas de los adversarios.

A Progresivo: anadiendo la puntuacion a una tabla progresiva.

Articulo 8: El torneo se realizard conforme a las reglas de la FIDE.

Articulo 9: Sistema de puntuaciéon: Partida ganada 1 punto, partida perdida
0.0 puntos Y empate 0.5

Articulo 10: La puntuacion por entidad serd la que resulte al hacer la
sumatoria de los puntos obtenidos por los deportistas de la misma entfidad,
en caso de empate por enfidad, ganard la enfidad que tenga el mejor
clasificado.

Articulo 11: El participante que se refire del saldén de juego definitivamente
sin haber finalizado la partida, serd retirado del torneo.

Articulo 12: Las penas que sean impuestas por la comision técnica a los
deportistas, delegados, enfrenadores y demds acompanantes serdn las
mismas establecidas en el reglamento general de los juegos.

Articulo 13: Exceptuando los casos de fuerza mayor o fortuitos, todo jugador
gue no esté presente 15 minutos después de la hora senalada para su
comienzo, se declarard ausente para el partido en cuestion; por lo tanto
serd determinado como perdedor y excluido del torneo, ademas todos los
partidos jugados y por jugar serdn considerados nulos y a favor de sus rivales.

Articulo 14: Los aspectos no contemplados en el presente reglamento, serdn
resueltos en Ultima instancia, por el comité organizador o técnico segun
corresponda el caso.
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REGLAMENTO DE TEJO Y MINITEJO

CAPITULO |
DE LAS COMISIONES

Articulo 1: El campeonato tendrd dos clases de comisiones: organizadora y
técnica

PARAGRAFO: El sistema de juego se definird en el congreso técnico, ha
realizarse una hora antes del inicio de la competencia.

CAPITULO Il
DE LOS PARTICIPANTES E INSCRIPCIONES

Articulo 2: En el campeonato de Tejo y Mini tejo podrdn tomar parte todas
las personas que cumplan con el articulo 13 del reglamento general de los
XIV JUEGOS NACIONALES DEL SECTOR ELECTRICO.

Articulo 3: El campeonato se jugard en la categoria libre en dos
modalidades Tejo y Mini tejo.

Articulo 4: En Tejo cada equipo podrd inscribir hasta cuatro (4) jugadores
hombres y en Mini tejo minimo dos (2) mujeres.

CAPITULO 1l
SISTEMA DE JUEGO

Articulo 5: El sistema de Juego es el siguiente:

Se redalizardn grupos de acuerdo al nUmero de participantes para TEJO y
MINITEJO, quienes jugardn por el sistema de todos contra todos. De acuerdo
a los puntajes que se obtengan (en las disciplinas de tejo y mini tejo), se

premiardn las respectivas posiciones.

Articulo é: La puntuacion serd de la siguiente manera:
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Partido ganado 2 puntos
Partido perdido 1 puntos

Partido perdido por W.O. 0 puntos

Articulo 7: Los empates en cualquier fase, se definirdn a tres lanzamientos por
equipos.

Articulo 8: Cada partido se jugard a un puntaje corrido, ganando el partido
aquel equipo que llegue primero a veintisiete (27) manos.

Arficulo 9: El o los participantes que se retiren del campo de juego
definitivamente sin haber finalizado el partido, serdn retirados del torneo.

Articulo 10: Esta prohibido el consumo de bebidas alcohdlicas y fumar
durante el desarrollo del evento.

Articulo 11: Las penas que sean impuestas por la comision técnica a los
deportistas, delegados, enfrenadores y demds acompanantes serdn las
mismas establecidas en el reglamento general de los juegos.

Articulo 12: Los partidos declarados W.O. tendrdn un marcador de 27 x 0.

Articulo 13: Cuando un partido sea suspendido por causa mayor, no
relacionada con aspectos disciplinarios, se esperard treinta (30) minutos,
después de los cuales si no se continba el partido, se aplicard una de las
siguientes opciones:

a. Se dard por finalizado el partido con el marcador del momento de la
suspension, si han transcurrido las 2/3 partes del juego.

b. Se continuard con programacioén si han transcurrido menos de las 2/3
partes del juego

8 Articulo 14: Los aspectos no contemplados en el presente reglamento, serdn
;;Z resueltos en Ultima instancia, por el comité organizador o técnico segun
"o corresponda el caso.
m Grupo-epm
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REGLAMENTO DE NATACION

CAPITULO |
DE LAS COMISIONES

Articulo 1: El campeonato tendrd dos clases de comisiones: organizadora y
técnica

PARAGRAFO: El sistema de juego se definird en el congreso técnico, ha
realizarse una hora antes del inicio de la competencia.

CAPITULO Il
DE LOS PARTICIPANTES E INSCRIPCIONES

Articulo 2: En el torneo de natacion podrdn tomar parte todas las personas
que cumplan con el arficulo 13 del reglamento general de los XIV JUEGOS
NACIONALES DEL SECTOR ELECTRICO.

Articulo 3: El torneo se realizard en dos categorias Categoria por ramas
(Femenino y Masculino) asi: Master: De 40 anos en adelante (que al dia del
campeonato no haya cumplido los 40 anos)

Categoria Mayores: Hasta 39 anos

Articulo 4: Cada equipo podrd inscribir hasta cuatro (4) participantes. Dos
hombres y dos mujeres.

CAPITULO 1lI
SISTEMA DE COMPETENCIAS

q—
LC()Co Articulo 5: El sistema de Competencia del torneo serd individual, en la rama

e masculina, femenina.

[a T
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Articulo é: Se realizardn las siguientes pruebas.

DAMAS: 25 LIBRE — 25 ESPALDA - 25 PECHO - 25 MARIPOSA
DAMAS: 50 LIBRE — 50 ESPALDA - 50 PECHO - 50 MARIPOSA
DAMAS: 100 LIBRE — 100 ESPALDA - 100 PECHO - 100 MARIPOSA

VARONES: 50 LIBRE — 50 ESPALDA - 50 PECHO - 50 MARIPOSA
VARONES: 100 LIBRE — 100 ESPALDA - 100 PECHO - 100 MARIPOSA
VARONES: 200 LIBRE — 200 ESPALDA - 200 PECHO - 200 MARIPOSA
RELEVOS MIXTOS: Dos (2) varones y Dos (2) damas)

4 X 25 estilo libre

CAPITULO IV
DISPOSICIONES VARIAS

Articulo 7: En caso que un nadador no se presente a tiempo a su prueba,
perderd la competencia.

Articulo 8: Los nadadores podrdn participar en todas las pruebas.

Articulo 9: La ubicacion de los participantes en las diferentes series y carriles
de cada una de las pruebas se realizard por sorteo antes de cada serie.

Articulo 10: Las penas que sean impuestas por la comisidon técnica a los
deportistas, delegados, entrenadores y demds acompanantes serdn las
mismas establecidas en el reglamento general de los juegos.

Articulo 11: Las competencias de natacion del sector eléctrico se realizardn
conforme a las reglas vigentes de la FEDERACION COLOMBIANA DE
NATACION.
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Articulo 12: Los aspectos no contemplados en el presente reglamento, serdn
resueltos en Ultima instancia, por el comité organizador o técnico segun
corresponda el caso.
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REGLAMENTO DE CICLISMO

CAPITULO |
DE LAS COMISIONES

Articulo 1: El campeonato tendrd dos clases de comisiones: organizadora y
técnica.

PARAGRAFO: El sistema de juego se definird en el congreso técnico, ha
realizarse una hora antes del inicio de la competencia.
CAPITULO Il
DE LOS PARTICIPANTES E INSCRIPCIONES
Articulo 2: En La prueba de Ciclismo podrdn tomar parte todas Ias personas
que cumplan con el arficulo 13 del reglamento general de los XIV JUEGOS
NACIONALES DEL SECTOR ELECTRICO.

Articulo 3: La competencia se realizard en dos categorias libres:

Categoria Mayores: Menores de 45 anos
Categoria Master: Mayores de 45 anos

Las competencias se realizardn por género (Masculino y femenino)
CAPITULO Il
SISTEMA DE COMPETENCIAS

Articulo 4: El sistema de competencia serd individual, conformando un grupo
unico segun el nUmero de empresas participantes.
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Articulo 5: Se realizardn dos pruebas sumando. El ganador es el que menos
tiempo obtenga sumando las dos etapas.

Articulo é: La premiacion se hard individual para cada categoria. La
empresa campeona en la disciplina de ciclismo serd quien obtenga el
puntaje que sumard en la tabla general.

CAPITULO IV
DISPOSICIONES VARIAS

Articulo 7: En caso de que el competidor no se presente a la hora de salida
a la prueba perderd la competencia.

Articulo 8: Las competencias se desarrollardn en una pista demarcada
correctamente, donde se evidencie con claridad la ruta a seguir. La
organizacion de los XIV Juegos Nacionales del Sector Eléctrico hard el
trazado de dicha ruta.

Articulo 9: Las penas que sean impuestas por la comisidon técnica a los
deportistas, delegados, enfrenadores y demds acompanantes serdan las
mismas establecidas en el reglamento general de los juegos.

Articulo 10: Las competencias de Ciclismo del sector eléctrico se realizardn
conforme por a las reglas vigentes de la UCI (Union Ciclistica Internacional).

Articulo 11: Los aspectos no contemplados en el presente reglamento, serdn
resueltos en Ultima instancia, por el comité organizador o técnico segun
corresponda el caso.
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REGLAMENTO DE KARTISMO

A La modalidad de kartismo se concibe como una disciplina deportiva
de competencia netamente recreativa, los elementos a utilizar son
kart de uso recreativo, ninguno posee especificaciones técnicas del
nivel competitivo, porlo tanto, el juzgamiento del mismo serd de orden
bdsico, lo que implica determinar a los fres primeros lugares, como los
clasificados por cada serie a las fases semifinales y finales
respectivamente, las demds posiciones finalizan su participacion a
partir del cuarto lugar promediado en las dos mangas, conservando
para su equipo, el puntaje que hayan obtenido.

A Cada equipo representante de electrificadora, deberd estar
conformado hasta por un mdéximo de cuatro (4) participantes en
categoria libre, el equipo se puede conformar con integrantes solo
hombres, integrantes solo mujeres o de caracteristica mixta.

A Cada persona integrante del equipo, participa de manera individual,
a efectos de su clasificacion personal; sin embargo, los puntos que
acumule en su participacion, sumardn al consolidado del equipo
respectivo, con lo cual se definird las posiciones correspondientes por
equipo.

A Todos los participantes tendrédn derecho a un wap map o
calentamiento de cuatro (4) minutos, en los cuales habrd un mdximo
de seis (6) competidores en pista.

A Habrd una pole position lo que definird el orden de la salida en cada
una de las mangas, los seis (6) mejores fiempos encabezaran cada
una de las mangas, dependiendo la cantidad de inscritos se definirdn
las mangas. Por manga salen mdximo é competidores, y asi
sucesivamente, dependiendo del tiempo que hayan tenido en la

8 pole; la pole se definird de la siguiente manera: se dispondrd de tres
© (3) karts, esta clasificacion es individual, al participante se le rifa uno
o de los tres (3) karts saldrd a la pista solo y hard dos giros y el mejor
[a T
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tiempo de los mismos serd tenido en cuenta para su clasificacion.
Dado el caso que el piloto se salga de la pista si él por sus propios
medios puede regresar a la pista podrd seguir en la clasificacion de lo
contrario se le tendrd en cuenta el tiempo de Ia primer vuelta y si no
cumplid al menos una vuelta de clasificacion, clasificard de ultimas
respectivamente.

A Cada serie se correrd a doble manga, cada manga establecida en
siete (7) giros en un trazado asfaltico de 335 metros c/u, para un total
de 2.345 metros. El promedio de cada manga definird la clasificacion
de los tres primeros lugares a las siguientes fases. Las fases semifinal y
final se correrdn en una sola manga de 10 giros.

A En caso de empate se definird a favor del participante que durante
la pole haya obtenido el mejor tiempo entre los dos empatados.

A Los vehiculos serdn asignados a cada participante para cada manga
por sorteo; por lo tanto, averias o fallas mecdnicas normales en estas
competencias serdn consideradas como un evento fortuito.

A La puntuacion se asignard de la siguiente manera:

10 t
Primer lugar puntos
7 puntos
Segundo lugar P
5 puntos
Tercer lugar P
4 puntos
Cuarto lugar pu
t
Quinto lugar 3 puntos
2 puntos
Sexto lugar P
O
N~
©
(8
2
[a T
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U La autoridad en pista es el Director de Carrera, quien opera bajo el
significado bdasico de las banderas.

U El equipo deberd estar debidamente uniformado, con los elementos
bdsicos de proteccidon personal: Cascos y guantes. La organizacion
suministra los cascos; el participante se identificard en cada serie y
manga con el numero del kart asignado.

SANCIONES
CAUSA ACCION A TOMAR
Conducta antideportiva Se le restard a la escuderia 10 puntos por
(manejo agresivo ofensivo) cada piloto que incurra en esta conducta.
Anfticipaciéon en la Se le restardn 5 puntos a la escuderia que
arrancada pertenezca el piloto

Ingerir bebidas alcohdlicas Descalificaciéon del piloto y se le restardn 15
punfos a la escuderia a la cual pertenece.

Agresiones fisicas o verbales Amonestacion al piloto y se le restardn 5
entre pilotos puntos a la escuderia a la cual pertenece.

BANDERAS A UTILIZAR EN EL EVENTO

~

Bandera a cuadros: Fin de la carrera

— Bandera amarilla:  Para peligro
|\m Bandera roja: Cierre de pista
= Bandera negra: Conduccion indebida y debe abandonar la pista
&
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CARACTERISTICAS DE LOS KARTS

Concepto Caracteristica
Tipo de Kart Mecdnico
Motor 4 Tiempos 9 Hp 270 cc
Manejo Aceleracién (pedal

derecho) y frenado
(pedal izquierdo)
Velocidad (aprox.) 40 - 70 km/h

Pégina72

siempre adelante

Siguenos en:

@ €sSd.com.co 9 ESSA Grupo EPM O (@ESSAGrupoEPM |@l essagrupoepm essaepm @@ ESSA Grupo EPM @ ESSA EPM



i 49

2017

Ven y vive Bucaramanga

REGLAMENTO NOCHE CULTURAL

Para promover la actividad cultural y artistica de los trabajadores del sector
eléctrico, se realizard una muestra cultural categoria libre, en las
modalidades que cada empresa quiera destacar: canto, danza, poesia,
grupo musical etc.

La muestra cultural serd un acto lUdico de integracion y no de competencia.
Cada grupo representante de la delegacion contard para el show con un
tiempo de minimo 7 minutos - mdaximo 10 minutos, a excepcidén de la

Empresa anfifriona que confard con un mayor tiempo finalizando el evento.

El orden de presentacion de los grupos, se definird por sorteo con sistema de
balotas, en presencia de un delegado de cada empresa participante.
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